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Cyfrowy aparat fotograficzny

Instrukcja obstugi

Przed rozpoczeciem eksploatacji aparatu prosimy o doktadne zapoznanie si¢ z niniejsza
instrukcja oraz o pozostawienie jej do wykorzystania w przysziosci.

Zapis uzytkownika

Oznaczenie modelu i numer seryjny sa podane na spodzie aparatu. Prosimy o ich
zanotowanie we wskazanych pod spodem miejscach. Numery te nalezy podawac,
kontaktujac si¢ ze sprzedawca w sprawach dotyczacych tego produktu.

Model: DSC-V1

Numer seryjny:

Cuber-shot
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OSTRZEZENIE

Aby uniknaé¢ ryzyka pozaru lub
porazenia pragdem, nie wystawiaé
urzadzenia na deszcz i chroni¢ je
przed wilgocia.

OSTRZEZENIE

Uzycie przyrzadow optycznych w parze

z tym urzadzeniem zwigksza zagrozenie dla
wzroku.

Uzycie regulatoréw, ktére nie sa opisane
w tej instrukcji, wykonywanie
nieopisanych w niej regulacji albo
czynnosci grozi narazeniem si¢ na
niebezpieczne promieniowanie.



Uwaga dla klientow w Europie

Urzadzenie zostalo przebadane i uznane za
zgodne z wymaganiami dyrektywy EMC, jesli
dlugos¢ uzywanych przewodéw potaczeniowych
nie przekracza 3 metrow.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LASER KLASSE 1

LUOKAN 1 LASERLAITE
KLASS 1 LASERAPPARAT

Uwaga
Na obraz i dZwigk z aparatu moga wplywac pola
elektromagnetyczne o okreslonej czgstotliwosci.

Uwaga

Jesli fadunki statyczne albo pola
elektromagnetyczne spowodujg przerwanie
transmisji danych, nalezy na nowo uruchomi¢
uzywany program albo odiaczy¢ i z powrotem
podiaczy¢ przewod USB.

Karta ,,Memory Stick”
i akumulator
C€ 0 N50

Uwaga

W pewnych krajach obowiazuja szczegélowe
przepisy dotyczace wtérnego wykorzystania
akumulatoréw zasilajacych aparat. Prosimy
o zapoznanie si¢ z lokalnymi przepisami.
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Przed rozpoczeciem eksploatacji aparatu

Probna rejestracja

Przed rejestrowaniem nie dajacych si¢ powtorzy¢
uje¢ zalecamy wykonanie probnej rejestracji

i sprawdzenie, czy aparat dziata prawidtowo.

Brak odszkodowania za zawarto$¢
nagrania

Jesli rejestracja lub odtwarzanie okazg si¢
niemozliwe ze wzgledu na uszkodzenie aparatu
lub no$nika danych, nie ma mozliwosci uzyskania
z tego tytulu odszkodowania.

Zalecenie dotyczace tworzenia kopii
zapasowych

Aby unikna¢ potencjalnego ryzyka utraty danych,
zawsze nalezy kopiowaé dane na dysk.

Uwagi o zgodnosci danych o obrazie
¢ Aparat jest zgodny ze standardem Wytyczne
projektowania systeméw plikow dla aparatow
i kamer opracowanym przez JEITA (Japonskie
Stowarzyszenie Przemystu Elektronicznego
i Informatycznego).
* Nie gwarantuje si¢ mozliwosci odtworzenia
w innych urzadzeniach obrazéw zarejestrowanych
przez aparat ani mozliwo$ci odtworzenia
w aparacie obrazéw zarejestrowanych lub
przetworzonych w innym urzadzeniu.

Uwaga dotyczaca praw autorskich
Programy telewizyjne, filmy, kasety wideo i inne
materialy moga by¢ chronione prawami
autorskimi. Rejestracja takich materiatéw bez

zezwolenia moze stanowié naruszenie przepisow
dotyczacych ochrony praw autorskich.

Nie potrzgsa¢ aparatem ani go nie
uderzaé

Poza uszkodzeniem aparatu i niemoznoscia
rejestracji obrazu, grozi to niemoznoscia
korzystania z kart pamigci ,,Memory Stick” oraz
uszkodzeniem lub utrata danych o obrazie.

Ekran LCD, celownik LCD (tylko

modele z celownikiem LCD)

i obiektyw

* Do produkcji ekranu LCD i celownika LCD
uzyto bardzo precyzyjnych technologii, dzigki
czemu ponad 99,99% punktéw dziata
normalnie. Jednakze na ekranie i w celowniku
moga si¢ na state pojawia¢ malerikie czarne i/lub
jasne punkty (biale, czerwone, niebieskie lub
zielone). Wystgpowanie tych punktow jest
normalnym efektem procesu produkcyjnego
i w zaden sposob nie wplywa na nagranie.

» Zachowac¢ ostrozno$¢, ktadac aparat w poblizu

okna lub na $wiezym powietrzu. Jesli ekran

LCD, celownik albo obiektyw beda przez

dluzszy czas wystawione na bezposrednie

o$wietlenie sfoneczne, grozi to ich

uszkodzeniem.

W niskiej temperaturze na ekranie LCD moze

si¢ utrzymywac $lad po obrazie. Nie oznacza to

uszkodzenia.

Obiektyw ze wspomaganiem
regulacji zblizenia

Aparat jest wyposazony w obiektyw ze
wspomaganiem regulacji zblizenia. Uwazaé, aby
nie uderzy¢ obiektywu ani za mocno go nie
naciskac.

Przed uzyciem aparatu usungé
zabrudzenia z lampy btyskowej
Jesli brud zmienia barwe §wiatla z lampy
blyskowej albo przyklei si¢ do jej powierzchni
wskutek nagrzania lampy, lampa moze nie
wytwarzaé dostatecznej ilosci §wiata.

Nie dopusci¢ do zamoczenia aparatu
Podczas wykonywania zdjeé poza
pomieszczeniami w deszczu lub w podobnych
warunkach uwazacd, aby nie zamoczy¢ aparatu.
Jesli nastapi skroplenie pary wodnej, przed dalsza
eksploatacja aparatu zapoznac si¢ z zaleceniami
ze strony 118.

Chroni¢ aparat przed piaskiem

i pyfem

Uzywanie aparatu w miejscach piaszczystych lub
zapylonych grozi awaria.

Nie kierowa¢ aparatu w strone
stonca lub innego jasnego zrédta
Swiatta

Grozi to nieodwracalnym uszkodzeniem wzroku
1awarig aparatu.



Uwagi o miejscach, w ktorych nie

moze pracowacé aparat

* Nie uzywac¢ aparatu w miejscach wystgpowania
silnych fal radiowych lub promieniowania.
W takich warunkach aparat moze niewlasciwie
zapisywac albo odczytywac dane.

* Nie uzywac aparatu w poblizu telewizoréw
i radioodbiornikéw. Grozi to powstaniem
zakloceni zaburzajacych prace aparatu.

Zdjecia wykorzystane w instrukcji
Przyktadowe zdjgcia znajdujace si¢ w instrukcji
sq zreprodukowanymi ilustracjami, a nie
faktycznymi zdjeciami wykonanymi za pomoca
aparatu.

Znaki towarowe

*  Memory Stick”, = i ,MagicGate Memory
Stick” sg znakami towarowymi Sony
Corporation.

..Memory Stick Duo” i MemoRy STick Dun sa
znakami towarowymi Sony Corporation.
»Memory Stick PRO” i MEMORY STICK PRO sa
znakami towarowymi Sony Corporation.
MagicGate” i MiAGIC G ATE sa znakami
towarowymi Sony Corporation.
,.InfoLITHIUM” jest znakiem towarowym
Sony Corporation.

Microsoft i Windows sg zastrzezonymi znakami
towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i w innych krajach.

Macintosh, Mac OS, QuickTime, iBook i Power
Mac sg znakami towarowymi lub

zastrzezonymi znakami towarowymi Apple
Computer Inc.

Pentium jest znakiem towarowym lub
zastrzezonym znakiem towarowym Intel
Corporation.

Ponadto uzywane w instrukcji nazwy
produktow i systemow sa zwykle znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich producentéw.
W dalszej czgsci instrukcji nie sa za kazdym
razem umieszczane symbole " i ®.

Informacja o obiektywie Carl Zeiss
Aparat jest wyposazony w obiektyw Carl
Zeiss, umozliwiajacy precyzyjng reprodukcje
obrazéw. Zastosowano w nim system
pomiarowy MTF* dla aparatow
fotograficznych, opracowany wspdlnie przez
niemiecka firme Carl Zeiss oraz Sony
Corporation. Dzigki temu obiektyw zapewnia
wysoka jakos¢, wlasciwa innym obiektywom
Carl Zeiss.

* MTF jest skrotem terminu ,,funkcja
przej$cia modulacji”’. Podana warto§¢
okresla ilo$¢ $wiatla z okre§lonego
fragmentu sceny skupiona
w odpowiednim fragmencie obrazu.
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Wykaz elementow

Szczeg6towe informacje o obstudze mozna znalez¢ na stronach, ktérych numery podano
W nawiasie.

o B R

]

|

Lampka POWER (14)
Przycisk migawki (21)
Pokretto trybu (15, 111)

X : rejestracja nieruchomych
obrazéw w trybie
automatycznym

P: rejestracja nieruchomych

obrazéw w trybie
zaprogramowanym

S: rejestracja w trybie

z preselekcjg czasu ekspozyciji

A: rejestracja w trybie

z preselekcjg przystony

M: rejestracja w trybie recznego
nastawiania ekspozycji
SCN: rejestracja w trybie
tematycznym
SET UP: zmienianie ustawien
na ekranie SET UP
: rejestracja filméw/animacji
Clip Motion/obrazéw
w trybie Multi Burst
[»]: wyswietlanie lub edycja
obrazéw
[4] Przycisk POWER (14)
[5] Okienko celownika

[6] Mikrofon

Obiektyw

Przycisk RESET (na spodzie) (97)

[9] Gtosnik (na spodzie)

Dzwignia NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING (56)

Zaawansowana stopka
akcesoriow (65)

Lampa btyskowa (26)

Zaczep na pas na ramie¢*

Gniazdo ACC (akcesoriéw) (65)

Lampka samowyzwalacza (25)/
Promiennik podczerwieni (56)

Zrédto $wiatta dla funkcji
Hologram AF (27, 115)

Gniazdo na statyw (na spodzie)

* Pas na rami¢ stanowi wyposazenie dodatkowe.

* Lampa blyskowa wysuwa si¢ i blyska
automatycznie. Po uzyciu zamknaé lampg reka.

® Uzy¢ statywu, ktérego $ruba jest krétsza niz
5,5 mm. Nie jest mozliwe bezpieczne
zamocowanie aparatu na statywie z dtuzsza
$ruba. Ponadto grozi to uszkodzeniem aparatu.

® Gniazdo ACC stuzy do podiaczenia
zewnetrznej lampy blyskowej albo statywu ze
zdalnym sterowaniem.

® Podczas rejestracji nie dotyka¢ mikrofonu.



[1] Celownik (28)
Lampka samowyzwa-
lacza (25)/rejestracji
(czerwona) (21)

—
S ([~ Lampka blokady AE/
\_  AF (zielona) (21, 28)
4/ICHG ~—
Lampka 5/CHG

(pomaranczowa) (11, 26)

Przycisk AE LOCK (52)

14
15

(16
{17

Mocowanie paska

Przycisk FOCUS (48)

[4] Przycisk [d/8=1 (ekspozycji/
indeksu) (49, 31)

[5] Ostona gniazd

[6] Gniazdo J (USB) (89)

Gniazdo A/V OUT (MONO) (32)

Gniazdo DC IN (10, 13)

[9] Ekran LCD

Przycisk MENU (39, 111)

[11] Ostona akumulatora/karty
,Memory Stick”

[12 Dzwignia wyjmowania
akumulatora (10)

Lampka dostepu (17)

Przycisk |[]| (stanu/wtaczania/
wytagczania ekranu LCD (28)

[15 Przycisk sterujacy
(menu wyswietlone) (A/Y/</»>/@)/
(menu ukryte) (3/D/@RY) (26, 25,
22, 24)

Pokretto sterujgce (40)

Dzwignia zblizenia (23)

Zaczep na pasek na dton

Przycisk & /T (wielkoSci
obrazu/kasowania) (18, 34)
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Ladowanie akumulatora

=) Otwoérz ostone akumulatora/
karty ,,Memory Stick”.

Przesun ostong w kierunkach
wskazywanych przez strzalki.

¢ Podczas tadowania akumulatora aparat
musi by¢ wytaczony (strona 14).

® Do zasilania aparatu mozna uzywac tylko
dostarczonego akumulatora , InfoLITHIUM”
NP-FC11 typu C. Mozna uzy¢ tylko
akumulatora typu C (strona 120).

2 Dzwignia wyjmowania
akumulatora
=p» Wi6z akumulator i zamknij

ostone akumulatora/karty
»Memory Stick”.

Akumulator nalezy wsuna¢ ze znakiem <«
zwréconym w strong komory na
akumulator, jak pokazano na ilustracji.
Po sprawdzeniu, ze akumulator jest
wlozony starannie i do korica, nalezy
zamkna¢ ostong.

® Chcac utatwic¢ sobie wlozenie akumulatora,
mozna nacisna¢ dZzwigni¢ wyjmowania
akumulatora jego przednig krawedzia.

Ostona gniazd

Zasilacz
sieciowy

Wtyk zasilajacy

=» Otworz ostone gniazd
i podiacz zasilacz sieciowy
(dostarczony) do gniazda DC
IN aparatu.

Otworz ostone w kierunku wskazywanym
przez strzatke. Znak A na wtyku ma si¢
znajdowac po lewej stronie.

® Nie zwiera¢ metalowymi przedmiotami stykow
na wtyku zasilacza sieciowego i nie uzywac
brudnego wtyku.

* Do usuwania zabrudzei z wtyku uzywac suchej
watki bawetnianej. Uzywanie brudnego wtyku
grozi niewlasciwym tadowaniem.



@ Do $ciennego
gniazdka sieciowego

-p

Przewéd

4 zasilajacy
(sieciowy)

=» Uzywajgc przewodu
zasilajacego (sieciowego),
podtacz zasilacz do sciennego
gniazdka sieciowego.

Rozpocznie si¢ tadowanie i zapali si¢
lampka 4 /CHG (pomarariczowa). Po
zakoriczeniu fadowania lampka zgasnie.

o
Lampka
4/CHG

$/CHG

® Po zakonczeniu fadowania nalezy wytaczy¢
przewdd zasilajacy (sieciowy) ze Sciennego
gniazdka sieciowego i odlaczy¢ go od gniazda
DC IN aparatu.

Wyjmowanie akumulatora

Dzwignia wyjmowania akumulatora

Otwérz ostong akumulatora/karty
~Memory Stick”, naci$nij dZwigni¢
wyjmowania akumulatora w kierunku
wskazywanym przez strzatke i wyjmij
akumulator.

¢ Uwazaj, aby nie upusci¢ wyjmowanego
akumulatora.

Wskaznik stanu akumulatora

Wskaznik stanu akumulatora na ekranie LCD
informuje o pozostatym czasie fotografowania lub
wyS$wietlania.

[ '_|
60mi 2
mml 5.0M > ﬁl
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* W polu umieszczonym w ramce na ilustracji
jest wyswietlany rzeczywisty pozostaty czas.

* Po wigczeniu/wytaczeniu ekranu LCD
obliczenie wlasciwego pozostatego czasu pracy
trwa mniej wigcej minute.

® W zaleznosci od warunkéw pracy aparatu
i stanu natadowania moga by¢ wyswietlane
biedne informacje.

Czas fadowania

Przyblizony czas tadowania catkowicie
wyladowanego akumulatora przy uzyciu
zasilacza sieciowego w temperaturze 25°C.

Czas tadowania
Akumulator (w minutach)
NP-FC11 Okoto 150
(dostarczony)
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Trwato$¢é akumulatora i liczba
obrazéw, ktére mozna
zarejestrowacé/wyswietli¢

W tabelach podano orientacyjne dane dotyczace
czasu pracy aparatu przy rejestracji w normalnym
trybie, w temperaturze 25°C, gdy dostarczony
akumulator jest catkowicie natadowany.
Orientacyjne dane dotyczace liczby rejestrowanych
i wySwietlanych obrazow pozwalaja na
zaplanowanie potrzebnych wymian kart ,,Memory
Stick”. W zaleznosci od warunkow pracy,
faktyczne warto$ci moga si¢ okazaé nieco inne.

Rejestracja nieruchomych
obrazéw
W typowych warunkach"

Akumulator NP-FC11 (dostarczony)

Wielko$¢ [Ekran  [Liczba  [Czas pracy
obrazu [LCD |zdjeé akumulatora
(w minutach)

Wiaczony |Okoto 150 |Okoto 75

5.0M
Wylaczony | Okoto 200 |Okoto 100

VGA Wiaczony | Okoto 150 |Okoto 75

Wytaczony | Okoto 200 |Okoto 100

' Fotografowanie w nastgpujacych warunkach:

— wybrane ustawienie [Fine] parametru
[P. Quality],

— wykonywanie jednego zdjecia co 30 sekund,

— naprzemienne wybieranie przed kazdym
zdjeciem korica skali zblizenia obiektywu
(W lub T),

— uzywanie do co drugiego zdjecia lampy
btyskowej,

— wylaczanie i wiaczanie zasilania co dziesigé
zdjec,
— wybrane ustawienie [Single] parametru [AF
Mode] na ekranie SET UP.
Wyswietlanie nieruchomych

obrazéw?

Akumulator NP-FC11
Wymiary (cfostarczony)
obrazu Liczba Czas pracy
zdjeé akumulatora
(w minutach)
5.0M Okoto 3500 |Okoto 175
VGA Okoto 3500 |Okoto 175

2 Przy wyswietlaniu po kolei pojedynczych
obrazéw co mniej wigcej trzy sekundy.

Nagrywanie filmu®

Akumulator NP-FC11 (dostarczony)

Ekran LCD wigczony |Ekran LCD wytaczony

Okoto 85 Okoto 130

3 Ciagla rejestracja obrazu o wielkosci
160 (Mail).

* Trwatos¢ akumulatora i liczba zdjec
zmniejszajg si¢ w nastgpujacych warunkach:
— w niskiej temperaturze,

— przy korzystaniu z lampy btyskowej,

— przy czgstym wlaczaniu i wylaczaniu
zasilania,

— przy intensywnym korzystaniu z funkcji
zblizenia,

— gdy dla parametru [LCD Backlight] na
ekranie SET UP jest wybrane ustawienie
[Bright],

— gdy dla parametru [Power Save] na ekranie
SET UP jest wybrane ustawienie [Off],

— jesli akumulator jest staby.

Pojemnos¢ akumulatora zmniejsza si¢ wraz
z liczbg tadowan i z uptywem czasu
(strona 121),

— gdy dla parametru [AF Mode] na ekranie SET
UP jest wybrane ustawienie [Monitor] lub
[Cont].

Funkcja Power Save

(oszczedzania energii)

Przy wiaczonej funkcji oszczedzania

energii mozna fotografowac przez dtuzszy

czas.

Po przestawieniu pokretta trybu

w potozenie SET UP nalezy wyswietli¢

ekran = (Setup 1) i wybrac dla parametru

[Power 'Save] ustawienie [On]. Fabrycznie

jest wybrane ustawienie [Off] (strona 117).

® Wariant [Power Save] pojawia si¢ tylko przy
zasilaniu z akumulatora.

Kiedy dla parametru [Power Save]
jest wybrane ustawienie [On]
Podczas tadowania lampy btyskowej miga
lampka 4 /CHG i wylacza si¢ ekran LCD. Po
catkowitym natadowaniu lampy btyskowej
lampka zgasnie i wlaczy si¢ ekran LCD.



Zasilanie z zewnetrznego zrédia

Ostona gniazd

Zasilacz
sieciowy

= Otworz ostone gniazd
i podiacz do gniazda DC IN
aparatu zasilacz sieciowy
(dostarczony).

Otworz ostone w kierunku wskazywanym
przez strzatke. Znak A na wtyku ma si¢
znajdowac po lewej stronie.

e Zasilacz nalezy wiaczy¢ do pobliskiego, fatwo
dostepnego gniazdka sieciowego. W przypadku
ewentualnej awarii zasilacza nalezy
natychmiast odcia¢ zasilanie, wylaczajac
wtyczke z gniazdka.

® Do $ciennego
gniazdka sieciowego

-

Przewod
zasilajgcy
(sieciowy)

=» Podigcz przewdd zasilajacy
(sieciowy) do zasilacza,
a nastepnie do $ciennego
gniazdka sieciowego.

¢ Po zakonczeniu korzystania z zasilacza
sieciowego nalezy odtaczy¢ go od gniazda DC
IN aparatu.

* Urzadzenie znajduje si¢ pod napigciem zawsze,
gdy pozostaje wiaczone do $ciennego gniazdka
sieciowego, nawet jesli samo urzadzenie zostalo
wylaczone.

Korzystanie
z aparatu za granica

Zrédta zasilania

Dostarczonego zasilacza sieciowego mozna
uzywac do zasilania aparatu w krajach,

w ktdrych napigcie przemienne w sieci
wynosi od 100 do 240 V, 50/60 Hz.

W zaleznosci od ksztattu gniazdka
sieciowego [b], konieczne moze si¢ okazac
uzycie dostepnej w handlu przejsciéwki do
wtyczki [a].

* Nie uzywac elektronicznego (podréznego)
transformatora napigcia. Grozi to awaria.
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Wiaczanie/wyigczanie aparatu

Przycisk
POWER

Lampka POWER

=» Nacisnij przycisk POWER.

Zapali si¢ zielona lampka POWER i wiaczy
si¢ zasilanie. Przy pierwszym wilaczeniu
aparatu pojawia si¢ ekran Clock Set (patrz
strona 15).

Wytaczanie zasilania

Ponownie nacis$nij przycisk POWER.
Lampka POWER zgasnie, a aparat wyltaczy
sie.

* Nie zostawia¢ na diugi czas aparatu
z odlgczonym Zrédiem zasilania
(akumulatorem lub zasilaczem), jesli wysunigty
jest blok obiektywu. Grozi to awaria.

® Jesli zasilanie zostanie wiaczone, gdy pokretio
trybu znajduje si¢ w potozeniu M, P, S, A, M,
SCN lub H, to porusza si¢ obiektyw. Nie
dotykac poruszajacego si¢ obiektywu.

Funkcja automatycznego
wytaczania zasilania

Jesli zasilanie odbywa si¢ z akumulatora

i w czasie fotografowania, wyswietlania

lub zmieniania ustawier na ekranie SET UP

uplynie pewien czas*, w ktorym nie

zostanie wykonana zadna czynnos¢, to

zasilanie automatycznie si¢ wylaczy w celu

zaoszczgdzenia energii w akumulatorze.

Funkcja automatycznego wylaczania

zasilania nie dziata jednak — nawet gdy

zasilanie odbywa si¢ z akumulatora —

w nastepujacych przypadkach:

* podczas odtwarzania filmow,

* podczas wySwietlania pokazu slajdow,

* gdy do gniazda \P (USB) lub A/V OUT
(MONO) jest wiaczony wtyk.

* Kiedy dla parametru [Power Save] jest wybrane
ustawienie [On]: okofo 90 sekund
Kiedy dla parametru [Power Save] jest wybrane
ustawienie [Off]: okofo 3 minut

Posfugiwanie sie
przyciskiem
sterujagcym

Chcac zmienic¢ aktualne ustawienia aparatu,
nalezy wyswietli¢ ekran menu albo ekran
SET UP (strona 39), po czym zmieniaé
ustawienia przyciskiem sterujacym.

W przypadku kazdego parametru nalezy
wskazaé zadana warto$¢, naciskajac strong
A/V/4/W, po czym wybraé ustawienie
przez nacisnigcie Srodkowej czesci @ lub
naciskanie strony A/V/<4/».



Nastawianie daty i godziny

Pokretto trybu

—"1
&

=p Obré¢ pokretto trybu do
potozenia .

* Opisane tu czynnosci mozna wykonac takze
wowczas, gdy pokretto trybu znajduje si¢
w potozeniu P, S, A, M, SCN, lub E
® Chcac zmieni¢ wcze$niej nastawiona date
i godzing, nalezy obrdci¢ pokretio trybu do
potozenia SET UP, na ekranie E (Setup 1)
(strona 39 i 117) wybraé wariant [Clock Set]
i przejsé do czynnosci [E.

Clock Set

(20030 1) 1] IEI=A

0K

Przycisk POWER

= Nacisnij przycisk POWER, aby
wiaczyé zasilanie.

Zapali si¢ zielona lampka POWER i pojawi
si¢ ekran Clock Set.

2% Clock Set =YD
9 O Q M/DIY
¥ DIMY

=p Strong A/V przycisku
sterujgcego wskaz zagdany
format wys$wietlania daty, po
czym naci$nij czes¢ @.

Mozna wybraé wariant [Y/M/D] (rok/
miesigc/dzien), [M/D/Y] (miesiac/dzien/
rok) lub [D/M/Y] (dzieri/miesiac/rok).

o Jesli nastapi roztadowanie wewnetrznego
akumulatora aparatu (strona 119), ktéry
zapewnia energi¢ do podtrzymywania pracy
zegara, to automatycznie pojawi si¢ ekran
Clock Set. W takim przypadku nalezy
powtdrnie ustawié datg i godzing, powtarzajac
opisang tu procedurg od czynnosci H.
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Clock Set
Y

Y 2003 1]{ 1] [00]

0K

M
[Cancel|
= Strong «/» przycisku
sterujacego wskaz rok,

miesiac, dzien, godzine albo
liczbe minut.

Regulowana warto$¢ jest wyrdzniana
symbolami A/V.

Clock Set = Y/M/D

=p Strong A/V przycisku
sterujgcego nastaw zadanag
wartos¢é, po czym nacisnij
czesc @.

Po nastawieniu zadanej warto$ci symbole

A/V przemieszczajg si¢ do nastgpnego

parametru. Czynnosci te nalezy powtarzaé
az do nastawienia wszystkich parametrow.

e Jesli w czynnosci Y zostal wybrany wariant

[D/M/Y], zegar pracuje w cyklu 24-godzinnym.

Clock Set

fz003){ 7){_a]z0K{z0 { ok |

Cancel|

K.

= Strong P> przycisku
sterujgcego wskaz wariant
[OK], po czym nacisnij cze$é
o.

Po nastawieniu daty i godziny zegar
rozpocznie pracg.

® Chcac przerwaé nastawianie zegara, nalezy
strona A/V/<4/» wskaza¢ wariant [Cancel]
inacisnaé czes¢ @.



Wkiadanie i wyjmowanie karty ,Memory Stick”

=) Otworz ostone akumulatora/
karty ,,Memory Stick”.

W celu otwarcia osfony nalezy ja
przesuwaé w kierunkach wskazywanych
przez strzatki.

* Doktladniejsze informacje o karcie ,,Memory
Stick” podano na stronie 119.

Strona

Strona ze ztgczem

=» W1t6z karte ,,Memory Stick”.

Karte nalezy wsuna¢ do konca w sposéb
pokazany na ilustracji, az do uslyszenia
trzasku.

¢ Wkiadajac karte, zawsze nalezy wsunac ja do
korica, tak aby starannie wcisnaé ja w zlacze.
Jedli karta nie zostanie wlozona wiasciwie, to
moga wystapi¢ problemy z rejestrowaniem
i wySwietlaniem obrazow.

z etykieta

)
<3
Lampka dost@;@

=p Zamknij ostone akumulatora/
karty ,,Memory Stick”.

Wyjmowanie karty ,,Memory Stick”
Nalezy otworzy¢ ostone akumulatora/karty
~Memory Stick”, po czym nacisna¢ karte,
ktora si¢ wowczas wysunie.

* Kiedy pali sie¢ lampka dostepu, aparat
rejestruje albo odczytuje obraz. W tym
czasie nigdy nie wyjmowa¢ karty
»,Memory Stick” ani nie wytaczaé
zasilania. Grozi to uszkodzeniem
danych.
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Wybieranie wielkos$ci nieruchomego obrazu

=» Obréc¢ pokretto trybu do

potozenia X i wigcz zasilanie.

® Opisane tu czynnosci mozna wykonac takze
wowczas, gdy pokretto trybu znajduje si¢
w potozeniu P, S, A, M lub SCN.

18*

[

=5.0M
4.5M(3:2)
3.1M
1.2M
VGA

=» Naci$nij przycisk #z /0
(wielkosci obrazu).

Pojawi si¢ ekran wybierania wielkosci
obrazu.

¢ Dalsze informacje o wielkosci obrazu podano
na stronie 19.

)

5.0M
45M (3:2)
3.2M

= VGA 1
)

Sl

=» Nastepnie strong A/V
przycisku sterujacego wybierz
zadang wielkos¢ obrazu.

Wielkos¢ obrazu zostanie umieszczona
W pamigci.

Po wybraniu ustawien naci$nij przycisk
iifg /T (WielkoSci obrazu). Ekran
wybierania wielko$ci obrazu zniknie.

* Wybrane ustawienie wielkosci obrazu nie ulega
zmianie nawet po wylaczeniu aparatu.



Wielkosé i jakos$é o

Wielkos¢ obrazu (liczbg punktéw) i jakos$¢é
obrazu (wsp6tczynnik kompresji) mozna
dobra¢ do rodzaju wykonywanych zdjeé. Im
wigksza wielko$¢ obrazu i im lepsza jakos¢,
tym lepsze zdjecie, ale tez tym wigksza ilo§¢
zapisywanych danych o obrazie. To oznacza,
ze na karcie ,,Memory Stick” uda si¢ zapisa¢
mniejsza liczbe zdjeé.

Wielko$¢ obrazu i poziom jakoSci nalezy
dobra¢ do rodzaju zdjgé, ktére chee sig
wykona¢ (strona 18 i 41).

Istnieje mozliwo$¢ pozniejszej zmiany
wielkoSci obrazu (funkcja Resize, strona 76).
Do wyboru jest pig¢ ustawien wielkosci obrazu.
Zebrano je w tabeli. Cheac poprawié jako$é
obrazu, nalezy wybra¢ wigksza wielko$c¢.

Wielko$¢ obrazu |Przyktady
5.0M 2592x1944

Bardzo precyzyjne
odbitki

45M(3:2) |2592 (3:2) |Odbitki 3:2"

3.IM  [2048x1536 |Obrazy do wydrukowania
w formacie A4

1.2M  [1280x960 |Obrazy do wydrukowania
w formacie pocztowki

VGA  [640x480 |Tworzenie wlasnych

stron internetowych

D Ten wariant pozwala na rejestrowanie obrazéw,
ktorych proporcja dfugosci boku poziomego do
pionowego wynosi 3:2. Obrazy o takich
proporcjach wypetniaja format papieru
odbitkowego.

brazu

Liczba obrazéw, ktére mozna zapisaé na karcie ,,Memory Stick”?
W tabeli podano liczby obrazéw, ktére mozna zapisaé¢ w karcie w trybie Fine (Standard)?.

Pojemlr:oéé

t
i N arty 16MB 32MB 64MB | 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
Wielkosé
obrazu
5.0M 6(11) 12.(23) | 25(@48) | 51(96) | 92 (174) | 188 (354) | 384 (723)
4.5M(3:2) 6(11) 12.(23) | 25(@48) | 51(96) | 92 (174) | 188 (354) | 384 (723)
3.1IM 10(18) | 20(37) | 41(74) | 82(149) | 148 (264) | 302 (537) |617 (1097)
12M 24 50 101 202 357 726 1482

’ (46) 93) (187) (376) (649) (1320) (2694)
VGA 97 196 394 790 1428 2904 5928

(243) (491) (985) (1975) (3571) (7261) (14821)

2 Dotyczy rejestracji przy wybranym ustawieniu
[Normal] parametru [REC Mode].
Liczby obrazow, ktére mozna zarejestrowac
w innych trybach, podano na stronie 109.

% Dalsze informacje na temat jakosci obrazu
podano na stronie 41.

® Podczas wy$wietlania obrazéw

zarejestrowanych przez starszy model Sony

wskazanie wielkoSci obrazu moze nie

odpowiadac faktycznej wielkosci obrazu.

Obrazy wy$wietlane na ekranie LCD aparatu

maja zawsze jednakowa wielkos¢.

® W zaleznosci od warunkéw fotografowania
liczba rejestrowanych obrazéw moze si¢ okazac
inna.

® Jesli liczba mozliwych do zarejestrowania
obrazéw przekracza 9999, wyswietlane jest
wskazanie ,,>9999”.
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Wykonywanie prostych zdjeé (z uzyciem trybu automatycznej

regulacji)

Wiasciwy sposob trzymania

aparatu

Podczas fotografowania aparatem uwazac,
aby nie zastania¢ palcami obiektywu,

celownika, lampy btyskowej albo
promiennika podczerwieni.

20PL

Pokretto

=p Obré¢ pokretio trybu do
potozenia X i wigcz aparat.

Na ekranie LCD na pie¢ sekund pojawi si¢

nazwa folderu, w ktérym odbywa si¢ zapis.

* W chwili wiaczenia zasilania otwiera si¢ ostona
obiektywu.

¢ Nie dotykac bloku obiektywu, ktéry porusza si¢
po wilaczeniu zasilania przyciskiem POWER,
podczas korzystania z funkcji zblizenia itp.
(strona 23).

® Na karcie ,,Memory Stick” mozna utworzy¢
nowy folder i wybra¢ go jako miejsce zapisu
rejestrowanych obrazéw (strona 41).

=) Stabilnie chwy¢ aparat obiema
rekami i umies¢ fotografowany
obiekt w srodku kadru, aby
nastawi¢ na niego ostrosé.

Trzymaj aparat we wlasciwy sposéb
i wykonaj zdjecie.

* Minimalna odlegtos¢ od fotografowanego
przedmiotu wynosi 50 cm.
Do fotografowania przedmiotéw z mniejszej
odlegtosci stuzy tryb makro (strona 24).



Wskaznik blokady AE/
AF: Miga na zielono —
Zapala sie na state

=p» Wcisnij przycisk migawki do
potowy i przytrzymaj go.

Rozlegnie si¢ sygnal. Kiedy wskaznik
blokady AE/AF przestanie migac i zapali
si¢, aparat moze wykona¢ zdjecie.

(W zaleznosci od sceny obraz na ekranie
LCD moze na utamek sekundy
znieruchomied.)

W ciemnych miejscach automatycznie
wysuwa si¢ i uruchamia lampa btyskowa.

® Zdjecie palca z migawki uniemozliwi
wykonanie fotografii.

* Brak sygnalu oznacza, ze regulacja ostrosci nie
jest zakoficzona. Mozna fotografowac, ale
ostro$¢ bedzie nastawiona niewlasciwie
(z wyjatkiem trybu ciaglego, strona 47).

= Do korica wcisnij przycisk
migawki.

Rozlegnie si¢ dZwiek migawki, a wykonane
zdjgcie zostanie zapisane na karcie
-Memory Stick”. Kiedy zgasnie lampka
rejestracji (strona 9), mozna wykonac
nastgpne zdjecie.

* Widoczna na ekranie LCD ramka wskazuje
granice obszaru, na ktory bgdzie nastawiana
ostro$¢ (czujnik ostrosci, strona 46).

® Jedli zasilanie odbywa si¢ z akumulatora i przez
pewien czas nie zostanie wykonana zadna
czynno$¢, to zasilanie automatycznie si¢
wylaczy w celu zaoszczgdzenia energii
w akumulatorze (strona 14).

Pokretto trybu przy rejestracji
nieruchomych obrazéw

Podczas wykonywania fotografii
cyfrowych mozna wybraé nastgpujace
tryby fotografowania:

K (tryb automatycznej regulaciji)
Regulacja ostrosci, ekspozycji i balansu
bieli odbywa si¢ automatycznie, co ufatwia
fotografowanie. Wybierana jest jakos¢
obrazu [Fine] (strona 41).

P (tryb programowania)

Ustawienia zadanych parametrow
fotografowania mozna zmienia¢ w menu
(strona 391 111). Ponadto mozna wybieraé
inne kombinacje liczby przystony i czasu
ekspozycji (Program Shift, strona 43).

S (tryb z preselekcija czasu
ekspozyciji)

Ustawienia zadanych parametrow
fotografowania mozna zmienia¢ w menu
(strona 391 111). Ponadto mozna nastawi¢
zadany czas ekspozycji (strona 44).
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A (tryb z preselekcja przystony)
Ustawienia zadanych parametréw
fotografowania mozna zmienia¢ w menu
(strona 39 i 111). Ponadto mozna nastawic
zadana liczbg przystony (strona 45).

M (tryb reczny)

Ustawienia zadanych parametrow
fotografowania mozna zmienia¢ w menu
(strona 39 i 111). Ponadto mozna nastawi¢
zadany czas ekspozycji i liczbe przystony
(strona 45).

SCN (tryby tematyczne)
Mozna wybiera¢ nastgpujace tryby
dopasowane do tematu wykonywanego
zdjecia (strona 63):

— J (tryb zmierzchu),

— &2 (tryb portretu o zmierzchu),

- IZ| (tryb krajobrazu),

- ﬁs (tryb portretu),

- & (tryb ,snieg”),

— 9 (tryb ,pplaza™).

Informacja o automatycznej
regulacji ostrosci

Przy probie wykonania zdjgcia przedmiotu,
na ktory trudno jest nastawic¢ ostrosc,
wskaznik blokady AE/AF zacznie powoli
migaé. System automatycznej regulacji
ostrosci moze dziata¢ nieefektywnie

w nastepujacych przypadkach:

* fotografowany przedmiot jest ciemny

i znajduje si¢ daleko od aparatu,
kontrast migdzy pierwszym planem

a tlem jest za staby,

scena jest ogladana przez szkto, na
przyktad przez okno,

przedmiot szybko si¢ porusza,
przedmiot (np. lustro) odbija §wiatfo albo
scena zawiera zrodto Swiatta,

przedmiot miga,

fotografowanie odbywa si¢ pod §wiatto.

.

W takich przypadkach nalezy pusci¢
przycisk migawki, postara¢ si¢ wybrac inne
ujecie i powtdrnie nastawic ostro$c.
Istnieja dwie funkcje automatycznej
regulacji ostrosci: ,,czujnik ostrosci”, ktéry
umozliwia nastawienie ostrosci zaleznie od
potozenia i wielkosci przedmiotu, oraz
,tryb AF”, ktory pozwala na okreslenie
sposobu dzialania systemu automatycznej
regulacji ostrosci. Szczegéty podano na
stronie 45.

Sprawdzanie ostatnio
zarejestrowanego obrazu
— Quick Review

{&=] 60min
Review
A
< | 100-0029
< RETURN

=) Nacis$nij strone <€ (@)
przycisku sterujgcego.

W celu powrotu do normalnego trybu
rejestracji nalezy lekko nacisnaé przycisk
migawki albo powtdrnie nacisng¢ strong
<« (@) przycisku sterujacego.

Kasowanie obrazu wyswietlanego na
ekranie

1 Nacisnij przycisk s / p (kasowania).

2 Strona A przycisku sterujacego wskaz
wariant [Delete], po czym naci$nij czgs§é
o.

Obraz zostanie skasowany.



Uzycie funkcji zblizenia

=p» Poruszajac dzwignie zblizenia
w gore lub w dét, nastaw
zagdane zblizenie.

Minimalna odlegto§¢ wymagana do
nastawienia ostrosci
Okoto 50 cm od powierzchni obiektywu

Zaznaczone na ilustracji kierunki poruszania
dzwignia zblizenia odpowiadaja ustawieniom
fabrycznym. Mozna zmieni¢ kierunek pracy
dzwigni. W tym celu nalezy obréci¢ pokretto
trybu do potozenia SET UP i zmieni¢
ustawienie parametru [Zoom Lever] z grupy
[0 ] (Camera 2) (strona 116).

Podczas korzystania z funkcji zblizenia porusza
si¢ obiektyw. Uwazac, aby nie dotykac
obiektywu.

Funkcji zblizenia nie mozna uzywac w czasie
rejestracji filmu (strona 79).

Inteligentne zblizenie

Powigkszenie (zblizenie) fragmentu obrazu
mozna uzyskac technikami cyfrowymi, bez
pogorszenia jakosci obrazu.

Kiedy zblizenie jest wigksze niz
czterokrotne, obraz jest powigkszany przy
uzyciu funkcji inteligentnego zblizenia.
Jesli uzycie tej funkcji nie jest konieczne,
nalezy wybrac ustawienie [Off] dla
parametru [Smart Zoom] na ekranie SET
UP (strona 115). Po przesunigciu dZwigni
zblizenia, na ekranie LCD pojawia si¢
wskazanie wspétczynnika zblizenia.

Wspétczynnik zblizenia

Na prawo od tej kreski zaczyna sie
zakres inteligentnego zblizenia

A
w7
> Qx2.5

Maksymalny wsp6iczynnik zblizenia
zalezy od wielkosci obrazu.

[3.1M]: 5,1x%

[1.2M]: 8,1x

[VGA]: 16x

Kiedy obraz ma wielkos¢ [5.0M] lub
[4.5M(3:2)], inteligentne zblizenie nie
dziata.

® Podczas korzystania z funkcji inteligentnego
zblizenia nie mozna kontrolowa¢ obrazu

w celowniku.

Podczas korzystania z funkcji inteligentnego
zblizenia moze si¢ obnizac jako$¢ obrazu na
ekranie LCD. Nie wplywa to jednak na jako§é
fotografowanego obrazu.

Podczas pracy funkcji inteligentnego zblizenia
nie pojawia si¢ ramka czujnika ostrosci. Miga
wskaznik ramki czujnika ostrosci, a ostro$¢ jest
nastawiana na Srodek sceny.
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Fotografowanie z bliska — tryb makro

Chcac sfotografowac z bliska mate
przedmioty, takie jak kwiaty czy owady,
nalezy uzy¢ funkcji makro. Funkcja ta
pozwala na fotografowanie przedmiotow
z podanych tu odlegtosci.

Przy nastawionej maksymalnej
szerokosci obiektywu (strona W):
okoto 10 cm od powierzchni obiektywu

Przy nastawionym maksymalnym
zblizeniu (strona T):
okoto 40 cm od powierzchni obiektywu

= Obréé pokretio trybu do
potozenia BX i naci$nij strone
» (%)) przycisku sterujgcego.

Na ekranie pojawi si¢ wskaznik $ (makro).

e Jesli jest wySwietlane menu, najpierw nalezy
nacisna¢ przycisk MENU, aby usuna¢ menu
z ekranu.

® Opisane tu czynnosci mozna wykonac takze
wowczas, gdy pokretto trybu znajduje si¢
w polozeniu P, S, A, M, SCN (z wyjatkiem
trybow ) (zmierzchu) i IZ| (krajobrazu),
strona 63) lub w polozeniu .

= Umies¢ przedmiot w Srodku
kadru i do korica wcisnij
przycisk migawki.

Przywracanie normalnego trybu
fotografowania

Nalezy jeszcze raz nacisnac strong P> (\f)
przycisku sterujacego. Z ekranu LCD
zniknie wskaznik $.

® Przy fotografowaniu z uzyciem funkcji makro
nalezy kontrolowa¢ ujecie na ekranie LCD.
Uzycie celownika moze spowodowac, ze
uzyskane ujgcie bedzie si¢ réznito od
oczekiwanego.



Uzycie samowyzwalacza

=p Obré¢ pokretto trybu do
potozenia BX i naci$nij strone
¥ (D) przycisku sterujacego.

Na ekranie pojawi si¢ wskaznik &)
(samowyzwalacza).

¢ Jesli jest wySwietlane menu, najpierw nalezy
nacisna¢ przycisk MENU, aby usunaé¢ menu
z ekranu.

® Opisane tu czynno$ci mozna wykonaé takze
wowczas, gdy pokretio trybu znajduje si¢
w polozeniu P, S, A, M, SCN lub f§.

=» Umiesé przedmiot w Srodku
kadru i do korica wcisnij
przycisk migawki.

Miga¢ zacznie lampka samowyzwalacza
(strona 9) i stychac bedzie dZzwigki. Zdjecie
zostanie wykonane po mniej wigcej

10 sekundach.

Wytaczanie odliczajagcego
samowyzwalacza

Nalezy jeszcze raz nacisna¢ strong ¥ ({))
przycisku sterujacego. Z ekranu LCD
zniknie wskaznik {).

® Nie nalezy naciskaé przycisku migawki, stojac
naprzeciwko aparatu. Grozi to niewltasciwym
nastawieniem ekspozycji i ostro$ci.

Mmozeiqo yaAwoyodn.aiu efseijsaley I
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Wybieranie trybu pracy lampy blyskowej

=» Obréc¢ pokretto trybu do
potozenia X i naciskajac
strone A (%) przycisku
sterujagcego, wybierz tryb
pracy lampy btyskowej.

Naciskanie strony A (%) powoduje
nastgpujace zmiany trybow:

Brak wskazania (automatyczny):

w ciemnym miejscu lampa blyskowa
automatycznie wysuwa si¢ i blyska
(ustawienie fabryczne).

4 (praca wymuszona): lampa btyska
bez wzgledu na jasno$¢ w otoczeniu.

4sL (synchronizacja z wolna
migawka): lampa btyska bez wzglgdu na
jasno§¢ w otoczeniu. W tym trybie czas
ekspozycji zwigksza si¢ w ciemnych
miejscach, dzigki czemu mozna wyraznie

sfotografowac tto znajdujace si¢ poza
zasiggiem lampy biyskowe;j.

® (lampa wytaczona): lampa blyskowa
nie wlacza sig.

* Jesli jest wySwietlane menu, najpierw nalezy
nacisna¢ przycisk MENU, aby usuna¢ menu

z ekranu.

Opisane tu czynnosci mozna wykonac takze
wowczas, gdy pokretto trybu znajduje sig

w polozeniu P, S, A, M, SCN (&8 (tryb
portretu)) lub B (Clip Motion).

Jesli dla parametru [ISO] w menu jest wybrane
ustawienie [Auto], to zalecana odlegto$¢ foto-
grafowania z uzyciem lampy btyskowej wynosi
od 0,4 m do 2,8 m (W)/0,4 m do 2,0 m (T).

Do zmiany ilosci §wiatta z lampy btyskowej
stuzy parametr [Flash Level] w menu (strona
58). (Jasnosci lampy nie mozna jednak zmienic,
ady pokretto trybu znajduje sie w potozeniu IEN .)
Jesli jest wybrany tryb 4sL (synchronizacja

z wolng migawka) lub (%) (Ilampa wylaczona),
to w ciemnych miejscach wydtuza sig czas
ekspozycji. Z tego wzgledu zaleca sig¢ uzycie
statywu.

W czasie tadowania lampy miga lampka 4 /CHG.
Gasnie ona po zakonczeniu fadowania.

Aparat pozwala na zamontowanie zewnetrznej
lampy btyskowej (strona 65).

‘Wybrane ustawienie nie zmienia si¢ nawet po
wylaczeniu zasilania.

Ostabianie efektu
»czerwonych oczu” przy
fotografowaniu oséb i zwierzat
Dla parametru [Red Eye Reduction] na
ekranie SET UP (strona 115) nalezy wybrac
ustawienie [On]. Na ekranie LCD pojawi
si¢ wskaznik @ . Lampa zaczyna wowczas
btyskac przed zarejestrowaniem obrazu,

a efekt czerwonych oczu ulega ostabieniu.

¢ Skuteczno$¢ ostabiania efektu czerwonych oczu
zalezy od cech osobniczych. Istotna jest
réwniez odleglos¢ od lampy i fakt dostrzezenia
wstepnych blyskéw lampy.



Fotografowanie z uzyciem
funkcji Hologram AF

Funkcja Hologram AF wytwarza
dodatkowe $wiatlo, przez co utatwia
nastawienie ostrosci w ciemnych
miejscach. Chcac wylaczy¢ t¢ funkcje,
zmien ustawienie parametru [Hologram
AF] na ekranie SET UP na [Off]

(strona 115).

Kiedy przycisk migawki zostanie wcisnigty
do potowy, na ekranie pojawi si¢ wskaznik
Mon , @ aparat bedzie emitowal czerwone
$wiatlo az do nastawienia ostrosci.

® Ostrosci nie uda si¢ nastawic, jesli §wiatto
z aparatu nie dociera dostatecznie do sceny albo
jesli scena odznacza si¢ stabym kontrastem.
(Zalecany zasigg wynosi w przyblizeniu od
0,5 m do 2,8 m (W)/0,5 m do 2,5 m (T).)

¢ Warunkiem nastawienia ostrosci jest o§wietlenie
sceny Swiattem z aparatu. Nie jest wymagane
o$wietlenie samego $rodka sceny.

* Funkcja Hologram AF nie dziala po nastawieniu
odlegtosci od przedmiotu (strona 48).

e Jedli zrodto Swiatta funkcji Hologram AF jest
brudne, §wiatto moze by¢ stabsze, co
uniemozliwi nastawienie ostro$ci. W takim
przypadku nalezy wytrze¢ zroédto $wiatta sucha
Sciereczka.

Funkcja Hologram AF wytwarza bardzo jasne
$wiatfo. Spogladanie z matej odlegtosci

w Zrédlo $wiatla tej funkcji nie powoduje
zagrozenia. Nie nalezy jednak tego robic,
poniewaz przez kilka minut mozna potem
widzie¢ szczatkowy obraz albo odczuwacd
pogorszenie wzroku, tak jak po patrzeniu na
lampe btyskowa.

Podczas rejestracji nie zastania¢ Zrodta Swiatfa
funkcji Hologram AF.

Nie pojawia si¢ ramka czujnika ostrosci.
Wskaznik ramki czujnika ostro$ci miga, a
ostro$¢ jest nastawiana na Srodkowy fragment
kadru.

Zatozenie pierScienia posredniego (Wyposazenie
dodatkowe) lub telekonwertera (wyposazenie
dodatkowe) zakldoca dziatanie Zrodta Swiatta
funkcji Hologram AF. Zalecamy korzystanie

z tej funkcji w parze z lampa btyskowa Sony
HVL-F32X.

Funkcja Hologram AF nie dziata, gdy pokretio
trybu znajduje si¢ w potozeniu SCN (tryb )
(zmierzchu) lub @ (krajobrazu)).

Informacja o funkcji Hologram
AF

Optyczny system o$wietlajacy ,,Hologram
AF” (Autofokus) wykorzystuje hologramy
laserowe i umozliwia rejestracje
nieruchomych obrazéw w ciemnych
miejscach. Cechuje go stabszy poziom
promieniowania niz w przypadku diod LED
albo lamp o duzej jasnosci. Dzigki temu
spetnia wymagania Laser Class 1%, co
oznacza wigksze bezpieczeristwo dla
wzroku.

* System Hologram AF spelnia wymagania dla
klasy 1 (przy podstawie czasowej
30 000 sekund) sformutowane we wszystkich
standardach przemystowych JIS (Japonia), IEC
(UE) i FDA (USA). Zgodnos¢ z tymi
standardami gwarantuje bezpieczeristwo
produktu laserowego, o ile czas patrzenia na
promien lasera — bezposrednio lub nawet przez
obiektyw — nie przekracza 30 000 sekund.
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Fotografowanie z uzyciem celownika

Celownik

Celownik przydaje si¢, gdy uzytkownikowi
zalezy na oszczgdnym wykorzystywaniu
akumulatoréw albo baterii lub wtedy, gdy
trudno jest skontrolowac ujgcie na ekranie
LCD. Kazde nacisnigcie przycisku |[]|
powoduje pokazane zmiany zawarto$ci
wyswietlacza.

Wskazniki wiagczone

Histogram wigczony

Wskazniki wytagczone

!

Ekran LCD wytaczony

* Widoczny w celowniku obraz nie przedstawia

faktycznie rejestrowanego ujecia. Do

precyzyjnego kontrolowania ujgcia nalezy

uzywaé ekranu LCD.

Lampka blokady AE/AF w celowniku dziata

analogicznie do wskazZnika blokady AE/AF na

ekranie LCD. Kiedy lampka przestanie migac¢

i zapali si¢ na state, ponownie mozna rozpoczaé

fotografowanie (strona 21).

Kiedy ekran LCD jest wylaczony:

— nie dziala funkcja inteligentnego zblizenia
(strona 23);

— wybierany jest tryb AF [Single] (strona 47);

— po nacisnigciu przycisku 4 (trybu lampy
btyskowej)/ \\‘) (samowyzwalacza) albo Y,
(makro) obraz pojawi si¢ na ekranie na mniej
wigcej dwie sekundy, dzigki czemu bedzie
mozna sprawdzié albo zmieni¢ ustawienie.

Szczegbtowy opis wskaznikow znajduje si¢ na

stronie 124.

Szczegbtowe informacje o histogramie — patrz

strona 50.

Wybrane ustawienie nie zmienia si¢ nawet po

wylaczeniu aparatu.



Fotografowanie z nafozong data i godzinag

Camera 1
Moving Image:
AF Mode:
Smart Zoom:
Date/Time:

Red Eye Reduction:
Hologram AF:

¥ SELECT

=

=p Obré¢ pokretto trybu do
potozenia SET UP.

Pojawi si¢ ekran ustawieri SET UP.

e Jesli zdjgcie zostanie wykonane z natozona data
i godzing, pdzniejsze usunigcie daty i godziny
bedzie niemozliwe.

Podczas fotografowania z natozona data

i godzing na ekranie nie pojawia si¢ faktyczna
data i godzina. Zamiast nich wida¢ wskaznik
w lewym gérnym rogu ekranu LCD.
Czerwone wskazanie daty i godziny pojawi si¢
przy odtwarzaniu obrazu.

Opisane tu czynnosci mozna wykonac takze
wowczas, gdy pokretto trybu znajduje si¢

w potozeniu P, S, A, M lub SCN.

Camera 1
Moving Image:

| AF Mode:

Smart Zoom: [ Date |
[ DaterTime: LKA

Red Eye Reduction:

Hologram AF:

= Strong A przycisku
sterujacego wskaz wariant I8
(Camera 1), po czym nacisnij
strone ».
Strong A/V wskaz wariant
[Date/Time], po czym nacis$nij
strone ».

Camera 1
Moving Image: MPEG Movie|
AF Mode: Single
Smart Zoom: On
DatefTime: } Date
Red Eye Reduction: off
Hologram AF: Auto
[ ¢ Pace seLecT
S a Y
‘ Y
S R
\[ S ’

=p Strong A/V przycisku
sterujgcego wskaz typ danych,
ktoére maja zostaé natozone, po
czym naci$nij czes¢ @.

Day & Time: na fotografowany obraz jest
nakladana data i godzina.

Date: naktadany jest rok, miesiac i dzief
wykonania zdjgcia.

Off: zdjecie jest wykonywane bez
natozenia daty i godziny.

Po zakoriczeniu wybierania ustawiei
nalezy obrdcié pokretio trybu do polozenia
X i kontynuowac fotografowanie.

® Po wybraniu wariantu [Date] naktadana data
ma format wybrany w przy wykonywaniu
czynnosci z podrozdziatu , Nastawianie daty
igodziny” (strona 15).

* Wybrane ustawienie nie zmienia si¢ nawet po
wylaczeniu zasilania.
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Wyswietlanie obrazéw na ekranie LCD

aparatu

Obraz (wyswietlanie

jednego obrazu) 9 obrazow)

Indeks (wys$wietlanie

Indeks (wys$wietlanie
3 obrazow)

@SINGLEDISPLAY  «$» MOVE

Aperture Value: F2.8
Shutter Speed: 1130
Exposure Value: 0.0
1SO: 100

101-0002 2003 7 4 10:30PM
® SINGLE DISPLAY 4> BACKINEXT

Wykonane aparatem zdjgcia mozna niemal
natychmiast wyswietli¢ na ekranie. Aparat
pozwala na wyswietlanie zdjgé

w opisanych ponizej trybach.

Obraz (wyswietlanie jednego obrazu)
Mozna wys$wietli¢ pojedynczy obraz, ktory
wypelni caly ekran.

Indeks (9 obrazéw)
Mozna wyswietli¢ 9 obrazow naraz na
ekranie podzielonym na pola.

Indeks (3 obrazy)

Mozna wyswietli¢ 3 obrazy naraz na
ekranie podzielonym na pola. Pojawia si¢
wowczas rézne informacje o zdjgciach.

* W celu wyswietlenia nastgpnego albo
poprzedniego obrazu mozna obrdci¢ pokretio
sterujace.

* Wyswietlanie filmow — patrz strona 80.

® Szczegdtowy opis wyswietlanych wskaznikéw
— patrz strona 126.

Wyswietlanie pojedynczego
obrazu

= Obréé pokretto trybu do
potozenia [»] i wiacz zasilanie.

Na ekranie pojawi si¢ ostatni
z zarejestrowanych obrazow w wybranym
folderze zapisu (strona 68).



101-0003 2003

4»BACKINEXT

=p Strong «/» przycisku
sterujgcego wskaz zadany
obraz.

<« : wyswietla poprzedni obraz.
» : wyswietla nastgpny obraz.

Wyswietlanie indeksu (wyswietlanie 9 albo 3 obrazow)

=) Nacisénij przycisk [4/5=2
(indeksu).

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran
indeksu (9 obrazow).

Jak wyswietli¢ poprzedni (nastepny)
ekran indeksu

Naciskajac strong A/V/<4/P przycisku
sterujacego, nalezy przemieszczac z6itg
ramke w gore/w dét/w lewo/w prawo.

@z || Il

Aperture Value: ~ F2.8
Shutter Speed: ~ 1/30
Exposure Value: 0.0
1S0: 100

101-0002 2003 7 4 10:30PM
© SINGLE DISPLAY «» BACK/INEXT

=p» Ponownie nacisnij przycisk
E4/5= (indeksu).

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran
indeksu (3 obrazy).

Naciskajac stron¢ A/V przycisku
sterujacego, mozna wyswietli¢ pozostate
informacje o obrazie.

Jak wyswietli¢ poprzedni (nastepny)
ekran indeksu

Nalezy naciska¢ strong /P> przycisku
sterujacego.

Jak powrécic¢ do ekranu

z pojedynczym obrazem

Nalezy naciskaé przycisk [/ g=g
(indeksu) albo nacisna¢ czes¢ @ przycisku
sterujacego.
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Wyswietlanie obrazow na ekranie telewizora

Przewod
potacze-
niowy AV
(dostarczony)

=» Uzywajgc przewodu
potaczeniowego AV, potacz
gniazdo A/V OUT (MONO)
aparatu z wejsciami audio/
wideo telewizora.

niazdo AN
OUT (MONO)

Jesli telewizor jest wyposazony

w stereofoniczne gniazda wejsciowe, to
wtyk fonii (czarny) przewodu
potaczeniowego AV nalezy podiaczyé do
gniazda lewego kanatu.

® Przed podtaczaniem przewodu AV do aparatu
ido telewizora nalezy wylaczy¢ oba urzadzenia.

* Aby uniknaé wytaczenia si¢ zasilania w czasie
wyS$wietlania, zalecamy korzystanie z zasilacza
sieciowego.

Przetacznik sygnatu wejsciowego

=p» Wiacztelewizor i przetagcznikiem
wyboru sygnatu wejsciowego
na telewizorze wybierz sygnat
z wejscia wideo.

* Nazwa i lokalizacja przefacznika zalezy od
marki i modelu telewizora. Szczegétow nalezy
szukaé w instrukcji obstugi telewizora.

Eoomn -~ @ o] { ) y

1010002 200:
SRBACKINEXT

= Obréé pokretto trybu do
potozenia [»] i wigcz aparat.

W celu wySwietlenia zadanego obrazu
naciskaj stron¢ 4/P przycisku sterujacego.

® Przy korzystaniu z tej funkcji za granica
konieczna moze si¢ okaza¢ zmiana
wyjSciowego sygnatu wizji w celu dopasowania
go do systemu telewizora (strona 117).



Ogladanie wyswietlonego obrazu na System PAL-M

telewizorze Brazylia

Aby mozna bylo oglada¢ odtwarzane

obrazy na ekranie telewizora, trzeba uzy¢ System PAL-N

telewizora z wejSciem wideo oraz Argentyna, Paragwaj, Urugwaj
przewodu potaczeniowego AV

(dostarczonego). System SECAM

System koloréw telewizora musi Builgaria, Francja, Gujana, Irak, Iran,
odpowiada¢ systemowi aparatu cyfrowego. Monako, Rosja, Ukraina itd.

Nalezy zapozna¢ si¢ z lista pod spodem.

System NTSC

Ameryka Srodkowa, Boliwia, Chile,
Ekwador, Filipiny, Jamajka, Japonia,
Kanada, Kolumbia, Korea, Meksyk, Peru,
Surinam, Tajwan, Stany Zjednoczone,
Wenezuela, Wyspy Bahama itd.

System PAL

Australia, Austria, Belgia, Chiny, Czechy,
Dania, Finlandia, Hiszpania, Holandia,
Hongkong, Kuwejt, Malezja, Niemcy,
Norwegia, Nowa Zelandia, Polska,
Portugalia, Singapur, Stfowacja, Szwajcaria,
Szwecja, Tajlandia, Wegry, Wielka
Brytania, Wtochy itd.
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Kasowanie obrazow

=] 60rin Rvc i =] 60min [ i =160 [ i
Iﬁi[»z/gl o Vaa }2,9@ PN min VA »2/9@

i Y4
mzzn 2003 7 4 10:300m 2% F
. = Q oK
st
(R,
me B
=) Obréé pokretto trybu do =»> Naci$nij przycisk s / =) Strong A przycisku
potozenia [»] i wigcz aparat. (kasowania). sterujacego wskaz wariant

Strong </» przycisku
sterujacego wskaz obraz, ktéry

Obraz nie jest jeszcze kasowany. [Delete]. Nacisnij czesc @.

i Pojawi si¢ napis ,,Memory Stick access”.
ma by¢ skasowany. ¢ Nie mozna kasowac zabezpieczonych obrazow Kiedy napis zniknie, obraz jest skasowany.
(strona 74).

Jak kasowac dalsze obrazy

Strong 4/P przycisku sterujacego nalezy
wyswietli¢ obraz, ktéry ma by¢ skasowany.
Nastepnie strong A przycisku sterujacego
nalezy wskaza¢ wariant [Delete] i nacisnaé
czesé @.

Jak zrezygnowac z kasowania

Strona ¥ przycisku sterujacego nalezy
wskazaé wariant [Exit] i nacisnaé cze$¢ @.
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Kasowanie obrazow z ekranu indeksowego (9 obrazéow)

=p» Kiedy jest wyswietlany ekran
indeksowy (9 obrazéw)
(strona 31), nacisnij przycisk
i /Ty (kasowania).

Delete[Exit ]

|

=) Strong </» przycisku
sterujgcego wskaz wariant
[Select] i naci$nij czes¢ @.

Kasowanie wszystkich obrazéw

z folderu

Strong P> przycisku sterujacego wskaz
wariant [All In Folder] i naci$nij czes¢ @.
Nastepnie wskaz wariant [OK] i naci$nij
cze$é @. Z folderu zostang skasowane
wszystkie niezabezpieczone obrazy. Aby
zrezygnowac¢ z kasowania, nalezy wskazac
wariant [Cancel], po czym nacisna¢ cz¢s$¢

=p Strong A/V/<4/» przycisku
sterujgcego wskaz obraz, ktéry
ma by¢é skasowany, i nacis$nij
czesé @.

Obok wybranych obrazéw pojawiaja si¢

zielone znaki T (kasowania). Obrazy nie

sa jeszcze kasowane. Powtarzaj t¢ czynnosé

dla kazdego obrazu, ktéry ma byé
skasowany.

* Aby zrezygnowac z kasowania, nalezy jeszcze
. . P —_ . .
raz nacisnac cz¢$¢ @. Znak [ zniknie.

Mozeiqo yafwoyonialu sjuemosey] I
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Delete [ Exit [ _OK ]

=» Nacis$nij przycisk iz /
(kasowania). Strona »
przycisku sterujacego wskaz

wariant [OK] i nacis$nij czes¢ @.

Pojawi si¢ napis ,,Memory Stick access”.
Kiedy napis zniknie, obrazy beda
skasowane.

Jak zrezygnowac z kasowania
Strona « przycisku sterujacego nalezy
wskazaé wariant [Exit] i nacisnaé czes¢ @.

Kasowanie obrazow z ekranu indeksowego (3 obrazy)

al Tl

Aperture Value: ~ F2.8
Shutter Speed: /30

IEsxg:osure Value: 1ng
>

101-0002 2003 7 4 10:30PM
SINGLE DISPLAY «» BACKINEXT

L)
S

=p» Kiedy jest wyswietlany ekran
indeksowy (3 obrazy)
(strona 31), strong </»
przycisku sterujacego
przemies$é na srodek ekranu
obraz, ktéry ma byé
skasowany.

101-0002 2003 7 4 10:30PM
I eok 4> BACK/NEXT

=»> Nacisnij przycisk s /

(kasowania).

Obraz nie jest jeszcze kasowany.



101-0002 2003 7 4 10:30pm
® 0K «» BACK/NEXT

=) Strong A przycisku
sterujgcego wskaz wariant
[Delete], po czym nacis$nij
czesc @.

Pojawi si¢ napis ,,Memory Stick access”.
Kiedy napis zniknie, obraz bedzie
skasowany.

Jak zrezygnowac z kasowania
Strong V¥ przycisku sterujacego nalezy

wskazaé wariant [Exit] i nacisnaé czes¢ @.

Formatowanie karty ,,Memory Stick”

=» W1t6z do aparatu karte
»Memory Stick”, ktéra ma by¢
sformatowana. Obré¢é pokretto
trybu do potozenia SET UP
i wigcz zasilanie.

® Termin ,,formatowanie”” oznacza przygotowanie
karty ,,Memory Stick” do nagrywania obrazéw.
Proces ten bywa rowniez nazywany
,inicjalizacja”. Dostarczona z aparatem karta
.Memory Stick”, jak réwniez karty oferowane
oddzielnie, sa juz sformatowane i nadaja si¢ do
natychmiastowego wykorzystania.
Formatujac karte ,,Memory Stick” nalezy
mieé¢ $wiadomosé, ze zostang z niej
nieodwracalnie skasowane wszystkie
obrazy.

Create REC. folder:
Change REC. folder:

01| Memory Stick Tool

3 Foma. Ve
& File Number: [ Cancel |
=

=p Strong A/V przycisku
sterujacego wskaz ikone
(Memory Stick Tool).
Naciskajac strone », wskaz
wariant [Format]. Nastepnie
nacisnij strone ».
Strona A wskaz wariant [OK]
i nacis$nij czes¢ @.

Jak zrezygnowac z formatowania
Strong ¥ przycisku sterujacego nalezy
wskazaé wariant [Cancel] i nacisnaé czesé

¢ Dla uniknigcia wylaczenia si¢ zasilania
w trakcie formatowania zaleca si¢ uzycie
zasilacza sieciowego.

Mozeiqo yafwoyonialu sjuemosey] I
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<21 60min

2 Format
9
%

All data will be erased

= Strong A przycisku
sterujgcego wskaz wariant
[OK] i naci$nij czes¢ @.

Pojawi si¢ napis ,,Formatting”. Kiedy napis
zniknie, formatowanie jest zakoniczone.

3 8PL
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Jak uzywaé aparatu

i zmieniaé w nim
ustawienia

Zmienianie ustawien na
ekranie SET UP

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia SET UP.
Pojawi si¢ ekran SET UP.

Zmienianie ustawieRn w menu

Naci$nij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Ponizej opisano postugiwanie si¢
najcze¢sciej uzywanymi menu i ekranem
SET UP.

O Cameral

Moving Image MPEG Movie
AF Mode Single
Smart Zoom on

DatefTime off
Red Eye Reduction:  Off
~| Hologram AF Auto

Przycisk sterujacy Strong <€/» przycisku
sterujacego wskaz parametr,
ktérego ustawienie ma byé Strong A/V/<4/» przycisku
zmienione. sterujgcego wskaz parametr,

ktérego ustawienie ma byé

zmienione, i wybierz ustawienie.

Kolor ramki wybranego wariantu
zmieni si¢ na z6ity.

#» SELECT

Pokretto trybu

Kolor wskazanego wariantu zmieni si¢
na z0tty.

FINE

Setup 1

0| Power Save

LCD Brightness
LCD Backlight

=

= Beep

BLanguage

R | Cancel |

[ToT Twe [ 150 IXNElvodd)

Strong A/Y przycisku
sterujacego wskaz zadane

ustawienie.

Kolor ramki wybranego ustawienia
zmieni si¢ na zolty i ustawienie
zostanie wprowadzone do pamigci.

Nacisnij czes¢ @, aby
wprowadzi¢ ustawienie do
pamieci.

Jak usunaé ekran SET UP

19souufza yoAmoxjepop waruemAuoym pazid I

Jak usungé menu z ekranu

Nalezy obrdci¢ pokretto trybu do polozenia
Nalezy nacisna¢ przycisk MENU.

innego niz SET UP.
397
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Jak uzywaé pokretia
sterujacego

Wybieranie ustawienia

Kl Pokrettem sterujagcym wskaz
ustawienie, ktore chcesz
zZmienié.

Pokretta sterujacego uzywa si¢ do
zmieniania ustawien w trybach rgcznej
regulacji (trybie z preselekcja czasu
ekspozycji, trybie z preselekcja przystony,
trybie rgcznej regulacji ekspozycji),
korygowania EV, r¢cznej regulacji ostrosci
i przy wybieraniu czujnika ostrosci.

Aby wybraé zadany parametr,
przemieszczaj z6Otty wskaznik «.

Pokretto trybu

Nacisnij pokretfo sterujace.
Kolor wartos$ci zmieni si¢ na zotty.

TvexFINEXTR @
98
S AF O
O0EV
- F56<
. 50

3
«
3

Ustawianie Aby zmienié inne ustawienia,

Wybieranie

t§ A

Pokretto sterujace

czym powtarzaj czynnosci 1
do 2.

® Warianty, ktérych nie mozna wybraé, maja
kolor szary.

naci$nij pokretfo sterujace, po

Wybieranie wartosci
Mozna wybra¢ tylko te wartosci, ktore sa
wyswietlane w z6ttym kolorze.

Obracajac pokretto sterujagce, wskaz
zadana wartos¢.
Zacznie obowiazywac wybrana warto$c.



Wybieranie jakosSci
nieruchomego obrazu

Potozenie pokretta trybu: P/S/A/M/
SCN

Do wyboru sa dwa ustawienia jakosci
nieruchomego obrazu, [Fine] i [Standard].

Przycisk sterujgcy

Pokretto trybu

MENU

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia P, S, A, M lub SCN.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong <4/ wskaz ikone €
(P. Quality). Nastepnie strong
A/V wybierz zagdang jakosé
obrazu.

FINE

[ Twe [0 MR lvods)

® Opisane tu czynno$ci mozna wykonaé takze
wowczas, gdy pokretto trybu znajduje si¢
w polozeniu (Multi Burst) (strona 60).

* Wybrane ustawienie jakoSci obrazu nie ulega
zmianie nawet po wylaczeniu aparatu.

Tworzenie lub
wybieranie folderu

Potozenie pokretta trybu: SET UP

Aparat pozwala na tworzenie wielu
folderéw na karcie ,,Memory Stick”

i wybieranie folderu, w ktérym sa
zapisywane obrazy. Jesli nie zostanie
utworzony nowy folder, jako miejsce

zapisu jest wybierany folder ,,101MSDCF”.

Mozna tworzy¢ foldery o numerach do
. 999MSDCF”.

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu

¢ Jeden folder moze zawiera¢ do 4000 obrazéw.
Po przekroczeniu pojemnosci folderu
automatycznie jest tworzony nowy folder.

1osouufza yoAmoxepop waruemAuoyim pazid I
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Tworzenie nowego folderu * Utworzonego folderu nie mozna skasowac za Jak zrezygnowac ze zmiany

pomocg aparatu. folderu
Obréé pokret’ro trybu do * Wykonywane zdjecia beda zapisywane w nowo Wk i o Lub le2
potozenia SET UP. utworzonym folderze az do utworzenia lub Y OI}UJQC ‘czynnosc u , nalezy
wybrania innego folderu. wybra¢ wariant [Cancel].

Strong A/Y wskaz ikone

® Aparat nie pozwala na wybranie folderu

(Memory Stick Tool). Nastepnie Zmienianie folderu, . 100MSDCF” jako miejsca zapisu zdjec.

strong »/A/v wskaz wariant w ktorym odbywa sie zapis e Zapis obrazéw bedzie si¢ odbywaé w nowo

[Create REC. Folder]. Stronq . wybranym folderze. Aparat nie pozwala na
n Obroé pOer“O trybu do przenoszenie obrazéw migdzy folderami.

»/A wskaz wariant [OK]

. . iy potozenia SET UP.
i nacisnij czes¢ @.

Pojawi si¢ nastepujacy ekran: Strong A/V wskaz ikone
= (Memory Stick Tool). Nastepnie
Cens REC Flder strong »/A/Y wskaz wariant

CIECg REC Focer 020S0CE [Change REC. Folder]. Strona
_PIA wskaz wa’r'iant [OK]
i nacisnij cze$¢ @.

Pojawi si¢ ekran wyboru folderu.
Strong A wskaz wariant [OK],

VT s - Select REC. Folder 22
po czym nacisnij cze$é @. ™
Folder Name:  102MSDCF
Nowo utworzony folder ma numer 4 |oorFes o
o jeden wyzszy od ostatniego L
z utworzonych folderéw na karcie
~Memory Stick”. Folder ten jest ® 0k sacknE
domyslnie wybierany jako miejsce .
zapisu. Strong €/» wskaz zadany
folder. Nastepnie strong A
Jak zrezygnowac z tworzenia wskaz wariant [OK] i naci$nij
folderu czesé @.

Wykonujac czynnosé B lub X, nalezy
wybra¢ wariant [Cancel].
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Rejestracja
z wykorzystaniem
funkcji Program Shift

— Program Shift

Potozenie pokretta trybu: P
Funkcja Program Shift pozwala na szybkie
zmienianie kombinacji liczby przystony

i czasu ekspozycji przy zachowaniu statej
jasnoé$ci ujgcia.

Pokretio trybu
Przycisk migawki

Pokretio sterujace

IV FINE Bl m
96
S AF I

Obréé pokretio trybu do
potozenia P.

Zmieniaj kombinacje liczby
przystony i czasu ekspozycji.
Do wybierania kombinacji liczby
przystony i czasu ekspozycji stuzy
pokretto sterujace (strona 40). Zmiana
kombinacji jest sygnalizowana
pojawieniem si¢ wskaznika P*.

Wytaczanie funkcji Program Shift
Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
Obracaj pokretlo sterujace, tak aby
wskaznik P* z powrotem zmienit si¢ na
P.

Obrdc¢ pokretto trybu do potozenia
innego niz P.

Wylacz zasilanie.

Kombinacji liczby przystony i czasu ekspozycji
nie mozna zmienia¢ w czasie, gdy do potowy
jest wcisniety przycisk migawki.

® Zmiana jasnosci pociaga za soba zmiang liczby
przystony iczasu ekspozycji.

Zmiana trybu pracy lampy btyskowej moze
spowodowac wylaczenie si¢ funkcji Program
Shift.

W ciemnym miejscu zmiana kombinacji liczby
przystony i czasu ekspozycji moze si¢ okazaé
niemozliwa.

Rejestracja
z wykorzystaniem
recznych ustawien

Pokretto trybu: S/A/M

W zaleznosci od przeznaczenia fotografo-
wanych uje¢ mozna recznie regulowac czas
ekspozycji i liczbg przystony.

5.0m FINE » EI

S AFOE
QEV
F5.6.

Liczba przystony

Czas ekspozycji

Potozenie
pokretta
trybu

Opis

S Tryb z preselekcja czasu
ekspozycji. Inne ustawienia s
automatycznie dobierane do
jasnosci sceny, tak aby
zapewni¢ wlasciwa ekspozycje.

A Tryb z preselekcja przystony.
Inne ustawienia sg
automatycznie dobierane do
jasnoSci sceny, tak aby
zapewni¢ wlasciwg ekspozycje.

M Tryb recznej regulacji czasu
ekspozycji i przystony,
pozwalajacy na uzyskanie
zadanych warunkow

fotografowania.

amoxjepop Josouudza - mozeiqo yahwoyaniaiu efoessalay I
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* Kiedy pokretio trybu znajduje si¢ w potozeniu
S, A lub M, nie mozna uzywacé funkcji
NightShot ani NightFraming.

® Reczna regulacja ustawien jest niemozliwa
w czasie rejestracji filmow.

® Po zmianie ustawieri i wei$nigciu do potowy
przycisku migawki, na ekranie moga zaczaé¢
migaé niektére ustawienia. Oznacza to, ze nie
mozna uzyska¢ wlasciwej ekspozycji.
Fotografowanie w tych warunkach jest
mozliwe, ale zalecamy ponowny wybor
ustawiefi migajacych wartosci.

® Tryb pracy lampy btyskowej zmienia si¢ na %

(praca wymuszona) lub (%) (lampa wytaczona).

* Kiedy pokretlo trybu znajduje si¢ w polozeniu S
lub A, mozna korygowac ekspozycje
(strona 49).

Pokretfo trybu
Pokretto
sterujace

Tryb z preselekcja czasu
ekspozycji
Ta funkcja umozliwia wyrazne

zarejestrowanie szybko poruszajacego si¢
obiektu lub zaznaczenie ruchu obiektu.

BN

%
fOOAE
S—

1/1000 s (najkrétszy) 30 s (najdtuzszy)

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia S.

Nastaw czas ekspozyciji.

Nastaw czas ekspozycji pokretiem
sterujacym (strona 40). Czas ten mozna
regulowa¢ w zakresie od 1/1000 s do 30 s.
Po wybraniu pewnych czaséw ekspozycji*
wskazanie czasu jest poprzedzane
wskaznikiem ,,NR” i automatycznie
wlgcza sig tryb wolnej migawki NR.

* Jegli dla parametru [ISO] jest wybrane
ustawienie [800]:
przy wybranym czasie ekspozycji 1/25 s
lub diuzszym.
Jesli dla parametru [ISO] jest wybrane
ustawienie inne niz [800]:
przy wybranym czasie ekspozycji 1/6 s lub
dtuzszym.

e Jesli czas ekspozycji wynosi 1 sekundg lub
wigcej, to obok liczby pojawia si¢ symbol ",
na przyktad 1".

Tryb wolnej migawki NR

Obraz rejestrowany w trybie wolnej migawki
NR jest pozbawiany zakldcen, co zapewnia
jego czystos¢ i §wiezo§¢. Po wybraniu
pewnych czasow ekspozycji* wskazanie
czasu jest poprzedzane wskaznikiem ,,NR”
i automatycznie wlacza si¢ tryb wolnej
migawki NR.

* Jesli dla parametru [ISO] jest wybrane
ustawienie [800]: przy wybranym czasie
ekspozycji 1/25 s lub diuzszym.

Jesli dla parametru [ISO] jest wybrane
ustawienie inne niz [800]: przy wybranym
czasie ekspozycji 1/6 s lub diuzszym.

Do konca wci$nij

przycisk migawki.

Ekran stanie si¢
) czarny.
Capturing
!

Obraz jest
zarejestrowany, gdy

Processing zniknie napis
,,Processing”.

* W celu wyeliminowania efektéw wibracji
zaleca si¢ uzycie statywu.

® Przetwarzanie obrazu przez funkcj¢ wolnej
migawki wymaga pewnej ilosci czasu.




Tryb z preselekcja przysiony

Ta funkcja pozwala na zmienianie glebi
ostrosci i ostre ujmowanie zaréwno
pierwszego planu, jak i tha, albo tylko
pierwszego planu, z rozmytym ttem.

Liczba przystony
F2,8 (minimalna)

Liczba przystony F8
(maksymalna)

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia A.

Nastaw liczbe przystony.

Nastaw liczbg przystony pokretlem
sterujacym (strona 40). Ustawienie
przystony mozna zmienia¢ w zakresie
od F2.8 do F8.

e Zakres dostgpnych liczb przystony zalezy od
nastawionego zblizenia.

® Czas ekspozycji automatycznie zmienia si¢
w zakresie od 1/1000 s do 8 s. Jesli jest
wybrana liczba przystony F5,6 lub wigksza,
czas moze réwniez wynosi¢ 1/2000 s.

Tryb recznej regulacji
ekspozycji
Mozna recznie nastawi¢ czas ekspozycji

i przystong, uzyskujac zadane warunki
fotografowania.

Na ekranie pojawia si¢ réznica migdzy
nastawiona ekspozycja a wlasciwa
ekspozycja okre§long przez aparat (warto$¢
korekty EV — strona 49). OEV oznacza, ze
zostala nastawiona optymalna ekspozycja.

Obréé pokretio trybu do
potozenia M.

Nastaw czas ekspozycji.
Pokretlem sterujacym (strona 40)
nastaw zadany czas ekspozycji.

Nastaw liczbe przystony.

Pokretlem sterujacym (strona 40)
nastaw zadang liczbg przystony.

Wybieranie sposobu
nastawiania ostrosci

Mozna wybrac tryb ,,czujnika ostro$ci” lub
,tryb AF”.

Tryb czujnika ostrosci
Umozliwia dobranie ostrosci do polozenia
i wielko$ci przedmiotu.

Tryb AF

Pozwala na okreslenie sposobu dziatania
systemu automatycznej regulacji ostrosci.

Przycisk sterujacy
FOCUS

Pokretto trybu

Pokretio
sterujace

amoxjepop Josouudza - mozeiqo yahwoyaniaiu efoessalay I
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Wybieranie trybu dziafania
czujnika ostrosci
— AF range finder

Potozenie pokretta trybu: P/S/A/M/
SCN/EH

Tryb wielopunktowy (Multipoint
AF) (IE)

W trybie wielopunktowym aparat oblicza
odlegtos¢ od trzech miejsc: Srodka obrazu,
miejsca na lewo od $rodka i miejsca na
prawo od §rodka. Przy fotografowaniu
mozna wigc uzywacé funkcji automatycznej
regulacji ostro$ci, nie martwiac si¢

o kompozycje sceny. Ten tryb przydaje si¢
wowczas, gdy wystepuja trudnosci

z nastawieniem ostrosci, bo pierwszy plan
nie znajduje si¢ na Srodku kadru. Po
nastawieniu ostrosci kolor czujnika uzytego
do regulacji zmienia si¢ na zielony.

Tryb Multipoint AF jest wybrany fabrycznie.

Tryb z priorytetem wybranego
czujnika (@, &, E. @, &)

W tym trybie mozna wybra¢ jeden z pigciu
czujnikéw (Srodkowy, lewy, prawy, gérny
albo dolny), ktéry bedzie stuzyt do
nastawienia ostro$ci. Ta funkcja przydaje
sie przy nastawianiu ostro$ci na obiekt
znajdujacy si¢ blisko jednego z czujnikow.
W parze z funkcja blokady AF mozna
uzyskac¢ zadang kompozycje sceny.

Tryb punktowy (Spot AF) (O0)
Ten tryb przydaje si¢ przy nastawianiu
ostro$ci na bardzo maty przedmiot lub
fragment kadru. W parze z funkcja blokady
AF mozna uzyska¢ zadana kompozycje
sceny. W tym trybie wazne jest stabilne
trzymanie aparatu, tak aby przedmiot nie
wychodzit z ramki czujnika ostrosci.

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia P, S, A, M, SCN lub
in:

Naciskajac przycisk FOCUS,
wybierz zadany tryb
nastawiania ostrosci.

Naciskanie przycisku FOCUS powoduje
nastgpujace zmiany trybu ostrosci:
Tryb wyboru czujnika pomiaru ostrosci

Tryb statej ostrosci (Focus preset)
Wybierz zgdany tryb pomiaru
ostrosci.

Wybierz zadany tryb pokretiem
sterujacym (strona 40).

Do wyboru sa nastgpujace tryby:
wielopunktowy (Multipoint AF),
srodek (Center), prawo (Right), lewo
(Left), goéra (Top), d6t (Bottom)

i punktowy (Spot AF).

Ramka
czujnika
ostrosci

Regulacja ostrosci bedzie sie odbywata
automatycznie.

Po wcisnigciu do potowy przycisku
migawki aparat nastawia ostros$¢. Po jej
nastawieniu kolor ramki czujnika
ostrosci zmienia si¢ z bialego na zielony.

® Jesli w trybie wielopunktowym jest
rejestrowany film (MPEG), odlegios¢ do
srodka ekranu jest wyznaczana jako $rednia,
przez co system automatycznego nastawiania
ostrodci dziata nawet przy niewielkiej wibracji.
W trybie z priorytetem wybranego czujnika

i trybie punktowym ostro$¢ jest nastawiana
wylacznie na podstawie informacji z wybranego
czujnika, co jest wygodne, gdy ostro§é ma by¢
nastawiona tylko na filmowany pierwszy plan.
Jesli jest uzywane inteligentne zblizenie albo
funkcja Hologram AF, to ostros¢ bedzie
nastawiana na obiekty w $rodku kadru albo

w poblizu §rodka. W takim przypadku miga
wskaznik czujnika ramki ostrodci, a ramka
czujnika ostrosci nie pojawia sig.



Wybieranie sposobu
nastawiania ostrosci
— tryb AF

Potozenie pokretta trybu: SET UP

Aparat pozwala na wybor jednego z trzech
sposobOw nastawiania ostrosci.

Single AF (s ar)

Ten tryb pozwala na nastawienie ostrosci
w szerokim zakresie — od bliskich do
odlegtych obiektow — i przydaje si¢ przy
fotografowaniu statycznych scen.
Nastawienie ostrosci nastgpuje w chwili
wecisnigcia do potowy przycisku migawki.
Wczesniej ostro$¢ nie jest nastawiana.
Przytrzymanie wci$nigtego do potowy
przycisku migawki po nastawieniu ostrosci
powoduje zablokowanie ostrosci.

Tryb Single AF jest wybrany fabrycznie.

Monitoring AF (war)

W tym trybie skraca si¢ czas potrzebny do
nastawienia ostro$ci. Aparat nastawia
ostro$¢ juz przed wcisnigciem do potowy
przycisku migawki, dzigki czemu mozna
komponowac ujgcie z nastawiong ostroscia.
Przytrzymanie wcisnigtego do potowy
przycisku migawki po nastawieniu ostrosci
powoduje zablokowanie ostrosci.

* W tym trybie akumulator moze zuzywac si¢
szybciej niz w trybie Single AF.

Continuous AF (¢ aF)

Aparat nastawia ostro$¢ juz przed
wci$nigciem do potowy przycisku migawki
i nie przestaje jej nastawia¢ po wcisnigciu
do potowy przycisku migawki

i nastawieniu ostro$ci. Pozwala to na state
utrzymanie ostrego obrazu poruszajacego
si¢ obiektu.

Po nastawieniu ostro$ci system nastawiania

ostro$ci wylaczy sie w nastgpujacych

przypadkach:

— podczas fotografowania w ciemnym miejscu,

— podczas fotografowania z diugim czasem
ekspozycji,

— kiedy jest uzywana funkcja NightShot/
NightFraming.

W takim przypadku miga wskaznik C AF,

a aparat pracuje w trybie Monitoring AF.

Ramka czujnika ostrosci jest blokowana na

Srodku.

System nastawiania ostro§ci moze nie nadazaé

za szybko poruszajacymi si¢ obiektami.

Nastawienie ostrosci nie jest sygnalizowane

dzwigkiem.

Jesli fotografowanie odbywa si¢ z uzyciem

samowyzwalacza, to zablokowanie ostrosci

nastgpuje w chwili petnego wcisnigcia

przycisku migawki.

W tym trybie akumulator moze zuzywac sig¢

szybciej niz w innych trybach AF.

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia SET UP.

H Strona A wskaz wariant B
(Camera 1). Nastepnie strong
»/A/V wskaz wariant [AF
Mode].

Strong »/A/V wybierz zadany
tryb, po czym nacisnij czes¢
0.

* Podczas fotografowania w trybie makro system
automatycznej regulacji ostrosci dziata wolniej,
umozliwiajac doktadne nastawienie ostrosci.
W celu przyspieszenia fotografowania zaleca
si¢ wylaczenie trybu makro.

¢ Jesli ekran LCD jest wylaczony, a
fotografowanie odbywa si¢ z uzyciem
celownika, aparat pracuje w trybie [Single AF].
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Jesli fotografowany przedmiot znajduje si¢
przy brzegu kadru, aparat moze nastawiac¢
ostro$¢ na §rodek obrazu zamiast na jego brzeg.
W takim przypadku do nastawienia ostrosci
mozna uzy¢ funkcji blokady automatycznej
regulacji ostrosci (AF), a nastgpnie wybraé
zadane ujecie i wykonac zdjecie. Funkcja ta nie
dziata jednak przy wybranym trybie
Continuous AF.

Skomponuj ujecie tak, by fotografowany
przedmiot znajdowat si¢ posrodku okienka
czujnika ostrosci, i do potowy wecisnij przycisk
migawki.

Kiedy migajacy wskaznik blokady AE/AF
zapali si¢ na state, wybierz zadang kompozycije
ujecia i do konica weisnij przycisk migawki.

Wskaznik blokady AE/AF

{2 60min o [N .\F_INE [101]
98

Czujnik
ostrosci

* Funkcja blokady AF pozwala na uzyskanie
wlasciwej ostrosci ujgcia nawet wéwcezas,
gdy fotografowany obiekt znajduje si¢ blisko
krawedzi kadru.

* Blokade AF mozna wlaczy¢ w kazdej chwili
przed wcisnigciem do konica przycisku
migawki.

Nastawianie odlegiosci
do przedmiotu

— Focus preset

Potozenie pokretta trybu: P/S/A/M/
SCN/EH

Jesli fotografowanie odbywa sig zza siatki
lub szyby, trudno jest uzyskaé wlasciwa
ostro$¢ przy uzyciu systemu
automatycznego nastawiania ostrosci.
Wtedy przydaje si¢ funkcja Focus preset.

FOCUS

Pokretto trybu
Pokretio
sterujace



Obroé pokretto trybu do
potozenia P, S, A, M, SCN lub

Naciskajac przycisk FOCUS,
wybierz tryb nastawiania
odlegtosci do przedmiotu
(Focus preset).

Kazde nacisnigcie przycisku FOCUS
powoduje zmiany ustawien

w nastgpujacej kolejnoscei:
Nastawianie odlegtosci do przedmiotu
(Focus preset)

Wybieranie czujnika ostrosci

Ustawienie ostro$ci zostanie
zablokowane i pojawi si¢ wskazZnik F>
(rgcznej regulacji ostrosci).
Obracajac pokretio sterujace,
wybierz zadane ustawienie
ostrosci.

Do wyboru sg nast¢pujace ustawienia
odlegtosci:

0,1 m,0,2m, 0,3m, 0,5m, 0,8 m,
1,0m, 1,5m, 2,0m, 3,0 m, 5,0 m,
7,0m, 10m, 15mioco
(nieskonczonos¢)

Przywracanie trybu

automatycznej regulacji ostrosci

Ponownie naciskaj przycisk FOCUS, tak
aby znikly informacje o ustawieniu
ostrosci.

Ustawienia odleglosci cechuja si¢ niewielkim
marginesem bigdu.

Btlad zwigksza sig, jesli obiektyw jest
skierowany do dotu albo do géry.

Jesli fotografowanie odbywa sig¢ z odleglosci
0,1 m, 0,2 m lub 0,3 m i jest nastawione
zblizenie, to uzyskanie wlasciwej ostrosci
bedzie niemozliwe. W takim przypadku miga
warto$¢ odleglosci. Nalezy wowczas
zmniejszac zblizenie dotad, az warto$¢
przestanie migac.

Funkcja Focus preset nie dziata wlasciwie po
zainstalowaniu konwertera (wyposazenie
dodatkowe).

Korygowanie
ekspozycji

—EV

Potozenie pokretta trybu: P/S/A/
SCN

Ta funkcja stuzy do zmiany ekspozycji

z nastawionej automatycznie na zadang
warto$¢. Warto$¢ korekty mozna wybraé
z zakresu od +2,0 EV do -2,0 EV,
okreslajac ja z doktadnoscia do 1/3 EV.

Pokretto trybu

4/ =

Pokretto
sterujace
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Obréé pokretio trybu do
potozeniato P, S, A, SCN lub
i,

Naci$nij przycisk [4/E=2
(ekspozyciji).

Obracajac pokretio sterujace,
nastaw zadana korekte
ekspozyciji.

Podczas regulacji nalezy sprawdza¢
jasnosc¢ tla.

Przywracanie trybu
automatycznej regulacji
Nalezy nastawi¢ ekspozycj¢ na 0 EV.

* Ekspozycja moze nie by¢ nastawiana zgodnie
z oczekiwaniami, jesli scena jest wyjatkowo
jasna albo ciemna lub jesli jest uzywana lampa
biyskowa.

50PL

Techniki fotografowania

‘W normalnych warunkach aparat
samoczynnie reguluje ekspozycje. Jesli
obraz jest za ciemny albo za jasny, jak na
ponizszych ilustracjach, zalecamy reczna
regulacj¢ ekspozycji. Przy rejestracji pod
$wiatlo lub na $niegu nalezy skorygowaé
ekspozycje w strong +. Przy rejestracji silnie
o$wietlonego reflektorem pierwszego planu
na ciemnym tle trzeba skorygowac
ekspozycje w strong —.

A

Niedostateczna ekspozycja
— Skorygowac ja w strone +

iy

Witasciwa ekspozycja

2
At

Nadmierna ekspozycja
— Skorygowac jg w strone —

Wyswietlanie histogramu

Histogram to wykres, ktdry obrazuje
rozklad jasnosci punktéw w obrazie. O§
pozioma wskazuje jasno$¢, a o§ pionowa
liczbe punktéw. Obraz jest jasny, gdy
wykres jest skupiony po prawej stronie,
ciemny w przypadku skupienia wykresu po
prawej stronie, a Sredni, gdy wykres
znajduje si¢ posrodku.

Uzycie histogramu pozwala na rejestracje
obrazow przy réwnoczesnej kontroli
ekspozycji niezaleznie od jasnosci ekranu
LCD. Histogram mozna tez wyswietli¢

w czasie odtwarzania.

Obréé pokretio trybu do
potozenia P, S, A, M lub SCN.

Naci$nij przycisk I, aby
wyswietli¢ histogram.

Na podstawie histogramu
skoryguj ekspozycije.



Korekta ekspozyciji w strone + przesuwa
wykres w prawa strone.

Korekta ekspozycji w strone — przesuwa
wykres w lewg strone.

* Histogram pojawia si¢ takze wéwczas, gdy
pokretlo trybu znajduje si¢ w potozeniu Y ,

ale nie mozna wowczas regulowac ekspozycji.

Histogram pojawia si¢ takze po naci$nigciu
przycisku [CJ| w czasie wyswietlania
pojedynczego obrazu (strona 30)

i kontrolowania ostatnio zarejestrowanego

obrazu (strona 22).

Histogram nie pojawia si¢ w nastgpujacych

przypadkach:

— gdy jest wySwietlone menu,

— podczas kontrolowania obrazu
zarejestrowanego z uzyciem funkcji
Bracketing,

— gdy jest uzywana funkcja powigkszania
wyS$wietlanego obrazu,

— podczas wys§wietlania obrazu
zarejestrowanego wowczas, gdy pokretio
trybu znajdowato si¢ w polozeniu .

* W nastepujacych przypadkach pojawia si¢

wskaznik :

— podczas rejestracji z uzyciem funkcji
inteligentnego zblizenia,

— jesli rejestrowany lub wyswietlany obraz ma
wymiary [4.5M(3:2)],

— jesli nieruchomy obraz jest obrécony.

Histogram sprzed rejestracji dotyczy obrazu

wys$wietlanego na ekranie. Migdzy

histogramem wyS$wietlanym przed rejestracja

i po naci$nigciu przycisku migawki beda

wystgpowaly réznice. Histogram

zarejestrowanego obrazu mozna sprawdzic¢

w trybie wyswietlania pojedynczego obrazu lub

w trybie kontrolowania ostatnio

zarejestrowanego obrazu.

Szczeg6lnie duze réznice migdzy histogramami

wystepuja w nastgpujacych przypadkach:

— gdy btyska lampa blyskowa,

— gdy jest uzywana funkcja NightFraming,

— gdy dla parametru [P. Effect] jest wybrane
ustawienie [Solarize],

— gdy jest nastawiony diugi albo bardzo krétki
czas ekspozycji.

Histogram moze si¢ nie pojawia¢, jesli do

rejestracji obrazu zostal uzyty inny aparat.

Wybieranie trybu
pomiaru $wiatfa

Pokretto trybu: P/S/A/M/SCN/EH

Ta funkcja pozwala na wybor trybu
pomiaru dopasowanego do warunkéw
i celu fotografowania.

Pomiar matrycowy (E=])

Obraz jest dzielony na wiele segmentow

i aparat dokonuje pomiaru osobno dla
kazdego segmentu. Nastgpnie aparat ocenia
potozenie przedmiotu i jasnos¢ tta, po czym
wyznacza dobrze wywazona ekspozycje.
Tryb pomiaru matrycowego jest wybrany
fabrycznie.

Pomiar centralno-wazony ([©1)
Najwigksze znaczenie przy pomiarze jest
nadawane Srodkowi obrazu. Aparat
nastawia ekspozycj¢ na podstawie jasnosci
fragmentu sceny na Srodku kadru.
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Pomiar punktowy ([¢])

Pomiar §wiatta dotyczy tylko okreslonego
miejsca. Umozliwia to nastawienie
wlasciwej ekspozycji nawet przy
fotografowaniu pod §wiatlo, silnym
kontrascie migdzy pierwszym planem

a tlem itp.

Celownik punktowego §wiatlomierza
nalezy naprowadzi¢ na miejsce, ktére ma
by¢ zarejestrowane.

e Jesli wybrany jest tryb centralno-wazony lub
punktowy, a ostro$¢ ma by¢ nastawiona na
miejsce, z ktérego dokonuje si¢ pomiaru
Swiatla, to zalecamy uzycie trybu nastawiania
ostrosci (Srodek) (strona 46).

Celownik
[~ Swiattomierza
punktowego

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia P, S, A, M, SCN lub
EH.

Nacisénij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong €/» wskaz wariant [¢]
(Metering Mode), po czym

strong A/V wybierz ustawienie

[Multi], [Center] lub [Spot].

Rejestracja
Z zablokowang
ekspozycja

— AE LOCK
Pokretto trybu: P/S/A/SCN/EH

Po nacisnigciu przycisku AE LOCK
nastawiona w danej chwili ekspozycja
zostanie zablokowana.

AE LOCK

Pokretto trybu
Przycisk migawki

Obréé pokretio trybu do
potozenia P, S, A, SCN lub [f.

Nastaw ostros¢ na obiekt, na
ktéry chcesz nastawié
ekspozycje, po czym nacis$nij
przycisk AE LOCK.



Ekspozycja zostanie zablokowana
ipojawi si¢ wskaznik AE-L.

Wybierz ujecie, ktére chcesz
zarejestrowac, po czym do
potowy wcisnij i przytrzymaj
przycisk migawki.

Aparat automatycznie nastawi ostros¢.

1 Do konca wciénij przycisk
migawki.

Jak wytaczy¢ funkcje AE LOCK

Nalezy wykonac¢ jedna z czynnosci:

* po wykonaniu czynnosci P4 ponownie
nacisnac przycisk AE LOCK.

* po wykonaniu czynnosci [ puscié
przycisk migawki.

e przy wykonywaniu czynnosci
wcisnaé przycisk migawki.

Techniki fotografowania

Mozna wykona¢ zdjecie po zablokowaniu
ostro$ci nastawionej na pewien fragment
obrazu.

Pomiaru ekspozycji zadanego fragmentu
nalezy dokonac¢ w trybie centralno-wazonym
lub w trybie pomiaru punktowego. Nastgpnie
nalezy zablokowac ustawienia ekspozycji
przyciskiem AE LOCK, wybraé¢ zadane
ujecie i wykonaé zdjecie.

Fragment obrazu stuzacy
do nastawienia ekspozyciji

Wykonywanie trzech
zdjeé z roznymi
ustawieniami
ekspozycji

— Bracketing
Pokretto trybu: & /P/S/A/M/SCN

Aparat moze zarejestrowaé w trybie
ciaglym trzy obrazy rézniace si¢
ustawieniami ekspozycji. Ekspozycje
mozna zmienia¢ w zakresie od £1/3 EV do
+1,0 EV, z doktadnoscia do 1/3 EV.

Przycisk sterujacy

Pokretfo trybu
Przycisk migawki
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Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia SET UP.

Pojawi si¢ ekran ustawien SET UP.

Strona A/V wskaz wariant IO
(Camera 2). Nastepnie strong
»/A wskaz wariant [Bracket
Step] i nacisnij strone ».

Strong A/Y wybierz zagdany
zakres zmian ekspozycji
i nacisnij czes¢ @.
*=1.0EV: ekspozycja zwigksza si¢
izmniejsza o 1,0 EV.
+0.7EV: ekspozycja zwigksza si¢
izmniejsza 0 0,7 EV.
+0.3EV: ekspozycja zwigksza si¢
izmniejsza 0 0,3 EV.

1 Obréé pokretto trybu do
potozenia X, P, S, A, M lub
SCN.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

A Strong «/» wskaz wariant
[Mode] (REC Mode),
a nastepnie strong A/V wskaz
wariant [Exp Brktg].

Zarejestruj obraz.

Przywracanie hormalnego trybu
rejestracji

Wykonujac czynnosé 6 ] nalezy wybrac
ustawienie [Normal].

*

W tym trybie nie mozna uzywac¢ lampy
btyskowe;j.

Podczas rejestracji nie wida¢ obrazu na ekranie.
Kompozycje sceny nalezy sprawdzi¢ przed
naci$nigciem przycisku migawki.

Regulacja ostrosci i balansu bieli odbywa sig¢
dla pierwszego obrazu. Wybrane ustawienia nie
zmieniajg si¢ przy rejestracji dalszych obrazow.
Jesli ekspozycja jest recznie korygowana
(strona 49), to nastawiona warto$¢ bedzie przy
rejestracji warto$cia Srodkowa.

Rejestracja odbywa si¢ w odstgpach
wynoszacych mniej wigcej 0,5 s.

Jesli obraz jest za jasny albo za ciemny, to
prawidiowa rejestracja zdjecia przy wybranej
warto$ci korekty ekspozycji moze si¢ okazaé
niemozliwa.

Nie mozna wybra¢ pewnych czaséw
ekspozycji*.

Jesli dla parametru [ISO] jest wybrane
ustawienie [800]: nie mozna wybraé czasu
ekspozycji 1/25 s lub diuzszego.

Jesli dla parametru [ISO] jest wybrane
ustawienie inne niz [800]: nie mozna wybraé
czasu ekspozycji 1/6 s lub dluzszego.



Korygowanie odcieni
barw

— White Balance

Potozenie pokretta trybu: P/S/A/M/
SCN/EH

Jesli korygowanie odcieni barw (balansu
bieli) odbywa si¢ automatycznie, to balans
bieli jest dobierany do zawartoSci ujecia.
Chcac ustali¢ warunki rejestracji obrazu albo
fotografowac w specyficznych warunkach,
mozna wybra¢ ustawienia recznie.

Tryb automatyczny (brak wskazania)
Automatyczna regulacja balansu bieli.

-@- ($wiatfo dzienne)

Rejestracja w plenerze, w nocy, w §wietle
neondw lub ogni sztucznych, w czasie
wschodu storica albo tuz przed wschodem/
tuz po zachodzie storica.

ok (zachmurzenie)
Stuzy do fotografowania przy
zachmurzonym niebie.

Stuzy do fotografowania w o§wietleniu
jarzeniowym.

:“O\: (Zal’éWkl)
* Miejsca, w ktorych warunki o§wietlenia
szybko si¢ zmieniaja.

¢ W silnym o$wietleniu, na przyktad
w studiu fotograficznym.

$WB (lampa btyskowa)
Nastawianie balansu bieli na $wiatto
z lampy btyskowe;j.

~®4 (nacisniecie)
Regulacja balansu bieli w zaleznosci od
Zrédia Swiatta

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu

Obréé pokretio trybu do
potozenia P, S, A, M, SCN lub
gH.

Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong </» wskaz wariant
[WB] (White Bal), po czym

strong A/V wybierz zagdane
ustawienie.

Przywracanie trybu
automatycznej regulacji
Wykonujac czynnosé H. nalezy wybrac
ustawienie [Auto].

e Jesli lampa jarzeniowa miga, to pomimo
wybrania trybu dla o$wietlenia jarzeniowego
=3 kolorystyka obrazu moze wykazywac
odchylenie od stanu faktycznego.

Wiaczenie lampy btyskowej powoduje
wylaczenie trybu rgcznego. Obraz zostanie
zarejestrowany w trybie [Auto] (z wyjatkiem
trybu $WB (lampy btyskowej) lub n®4
(nacisnigcie)).

Fotografowanie w trybie balansu
bieli regulowanego po
nacisnieciu przycisku

1 Wybierz ustawienie [ n®4 ] (nacisnigcie).

Pojawi si¢ wskaznik n®4.

2 Umies¢ biaty przedmiot (na przyktad
kartke papieru) w o§wietleniu
identycznym z tym, w ktérym bedzie si¢
odbywala rejestracja. Przedmiot ten
powinien wypelnia¢ caty kadr aparatu.

3 Nacisnij strong A.

Wskaznik n®4 zacznie szybko migac.
Po nastawieniu balansu bieli

i umieszczeniu go w pamigci wskaznik
przestanie migac.

® Znaczenie wskaznika ¥4 :
Wolne miganie: balans bieli nie jest
wyregulowany albo nie udafo si¢ go
wyregulowac.
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Szybkie miganie: trwa regulacja balansu bieli
(zostala nacisnieta strona A).

Zapalenie si¢ na stale: balans bieli zostat
wyregulowany.

Kiedy wskaznik n®4 miga szybko, nie
potrzasa¢ aparatem ani go nie uderzac.

Jesli wskaznik n®4 miga nawet po nacisnigciu
strony A, to fotografowanie powinno sie
odbywac¢ w trybie automatycznego balansu
bieli.

Wybér trybu regulacji ,,naci$nigcie” sprawia, ze
ekran na chwile staje si¢ niebieski.

Kiedy lampa blyskowa pracuje w trybie %
(praca wymuszona) lub 4sL (synchronizacja

z wolna migawka), balans bieli jest dobierany
automatycznie do barwy $wiatta z lampy
blyskowe;j.

Techniki fotografowania
Kolorystyka obrazu moze si¢ zmienia¢ wraz
z warunkami o§wietlenia. W silnym §wietle
letniego storica wszystko wydaje si¢
niebieskawe, a w Swietle zaréwki biate
przedmioty nabieraja czerwonego odcienia.
Oko ludzkie ma znakomite zdolnosci do
adaptacji. Cyfrowe aparaty fotograficzne s
z kolei wrazliwe na warunki o§wietlenia.
Normalnie regulacja balansu bieli odbywa
si¢ automatycznie. Jesli jednak aparat
rejestruje nienaturalne kolory, to zaleca sig¢
wyregulowanie balansu bieli.

Rejestracja w ciemnosci
Potozenie pokretta trybu: @ /P/EH

Przycisk migawki

Dzwignia
NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING

Promiennik podczerwieni

* Filtry (wyposazenie dodatkowe) moga
blokowac promienie podczerwone.

® Zalecany zasieg rejestracji z uzyciem funkcji
NightShot lub NightFraming wynosi do 2,5 m
(W)/do 2,0 m (T).

NightShot

Funkcja NightShot umozliwia
fotografowanie w ciemnych miejscach, na
przyktad noca na kempingu. Pozwala tez na
obserwowanie nocnych zwierzat i roslin.
Obréé pokretio trybu do
potozenia X, P lub EX&.

Przestaw dzwignie
NIGHTSHOT/NIGHTFRAMING
w potozenie NIGHTSHOT.
Zapali si¢ wskaznik [@] i napis ,,Night
shot”. Napis ,,Night shot” znika po
pigciu sekundach.

A
= g
SAF

“Night shot”

Wykonaj zdjecie.

Jak wytaczy¢ funkcje NightShot
Nalezy przestawi¢ dzwigni¢ NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING w potozenie @.



* Po wiaczeniu funkcji NightShot nie mozna NightFraming 1 Do korica wcisnij przycisk

uzywacé nastepujacych funkcji: B -
— Focus Preset, Funkcja NightFraming pozwala na mlgaw'_(" o ) ] -
— wylaczania ekranu LCD, skontrolowanie ujecia nawet w nocy, Rozlegnie si¢ dZwigk migawki, btysnie
— blokady AE, a nastepnie na uzyskanie naturalnych barw lampa i zostanie zarejestrowany obraz.
— Hologram AF, .
— lampy blyskowe. za pomoca lampy biyskowej. . .
* Po wigczeniu funkcji NightShot: Obroéé pokreﬂo trybu do Jak wychzyc funkc]e
— tryb regulacji balansu bieli zmienia si¢ na potozenia i, P lub (Clip NIghtFramIng
automaty c?ni/’ b . bi | Motion) ’ Nalezy przestawi¢ dZzwigni¢
- a(::(l)iry ::”at a odbywa si¢ w trybie centralno- . NIGHTSHOT/NIGHTFRAMING
— po wykonaniu niedozwolonej czynnosci miga Przestaw dzwignie w polozenic @.
vokaznik @ tprzez 3 sekund widat napis NIGHTSHOT/NIGHTFRAMING * Po wiaczeniu funkcji NightFraming nie mozna
,.Night shot”. A
Jesli jednak przy wiaczonej funkcji w po’rozenle NIGHTFRAMING. uzywac nastepujacych funkcji:

Bracketing, Multi Burst lub Burst 3 zostanie Zapali si¢ wskaznik O i napis — wylaczania ekranu LCD,

i$ni i i Zni X . N . — blokady AE,

e Nie uzywaé funkcji NightShot w jasnych raming” znika po pigciu sekundach. * Po wiaczeniu funkcji NightFraming:
miejscach (na przyktad w plenerze w ciagu _ — tryb regulacji balansu bieli zmienia si¢ na
dnia). Grozi to uszkodzeniem aparatu. 4 fic ‘gms' m automatyczny,

® Obraz, ktory zostat zarejestrowany z uzyciem oo SAF — pomiar §wiatta odbywa si¢ w trybie
funkcji NightShot, bedzie przy wyswietlaniu na B night framing” matrycowym,

— czujnik ostrosci jest blokowany w potozeniu
Srodkowym,

— po wykonaniu niedozwolonej czynnosci miga
wskaznik @NF iprzez 5 sekund wida¢ napis

f & f ,,Night framing”.

Do pO-fOWV ‘_NCIsm_l I przytrzymaj Po wcisnigciu do potowy przycisku migawki

prZVCISK mlgaWkl' rozlega si¢ dZzwigk, ale nie jest to dzwigk

Jesli dla parametru [Hologram AF] jest migawki. Obraz nie jest jeszcze rejestrowany.

wybrane ustawienie [Off], uzyskanie Pr;y wlaczonej funkcji Burs}} 3Ai Brackelix}g nie

pelnej ostrosci moze sie okazaé dAzmTa lampa b'lyslfowa. Nac1sm'¢c1i: prZyC}lS]'(u

niemozliwe. Zaleca sig, aby dla (4) powoduje, ze zaczyna miga¢ wskaznik

BRK/[.
parametru [Hologram AF] byto
wybrane ustawienie [Auto].

ekranie LCD mial zielonkawy odcien.

3,1
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Regulowanie sily
swiatia z lampy
blyskowej

— Flash Level

Potozenie pokretta trybu: P/S/A/M/
SCN

Mozna regulowac ilo$¢ $wiatla z lampy
btyskowe;j.

Przycisk sterujgcy

Pokretio trybu

Obréé pokretto trybu do
potozenia P, S, A, M lub SCN.

Naci$nij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

58PL

Strong ¢/» wskaz wariant [5x]
(Flash Level), po czym stronag
A/V wybierz zadane
ustawienie.

High: jasnos¢ lampy btyskowe;j jest
wicksza niz zwykle.

Normal: normalne ustawienie.
Low: jasnos¢ lampy btyskowe;j jest
mniejsza niz zwykle.

® Opisane tu czynnos$ci mozna wykonac takze
wowczas, gdy pokretto trybu znajduje si¢
w polozeniu (Clip Motion).

Rejestracja wielu
kilatek

— Clip Motion
Potozenie pokretta trybu:

Istnieje mozliwos$¢ zarejestrowania wielu
nieruchomych obrazéw po kolei (animacja
GIF). Ze wzgledu na mate wymiary pliku
takie animacje idealnie nadaja si¢ do
zamieszczenia na stronie internetowej lub
do zataczenia do poczty elektronicznej.

® Ze wzgledu na ograniczenia formatu GIF liczba
koloréw w animacji Clip Motion wynosi co
najwyzej 256. Moze to spowodowaé
pogorszenie jakoSci niektérych obrazéw.

Normal (160x120)

Animacja Clip Motion moze liczy¢ do

10 klatek. Ten tryb nadaje si¢ do tworzenia
wlasnych stron www itp.

Mobile (120x108)

Animacja Clip Motion moze liczy¢
maksymalnie 2 klatki. Ten tryb jest
przeznaczony do wykorzystania

w przeno$nych terminalach danych.

* W trybie Mobile jest ograniczana wielko$¢
pliku, co skutkuje pogorszeniem jakosci.



Na poczatku...

Dla parametru [Moving Image] na ekranie
SET UP wybierz ustawienie [Clip Motion]
(strona 39, 115).

Przycisk sterujacy

Przycisk migawki
Pokretio trybu

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia Ef.

Nacisnij przycisk & /1
(wielkosci obrazu).
Pojawi si¢ ekran wybierania wielkosci
obrazu.

Strong A/Y wybierz zgdane
ustawienie.

Do wyboru sg ustawienia [Normal]
i [Mobile].

Zarejestruj pierwsza klatke.

Making "Clip Motion™
s —

Zarejestruj nastepna klatke.
W celu zarejestrowania klatki nalezy
nacisnaé przycisk migawki. Czynnos¢
t¢ nalezy powtarzac az do
zarejestrowania zadanej liczby klatek.

A Nacisnij czes¢ @.

Wszystkie klatki zostang zapisane na
karcie ,,Memory Stick”.

Kasowanie wszystkich lub
wybranych obrazéw w czasie
rejestracji animacji Clip Motion
1 Wykonujac czynnosé [ albo &,
nacisnij stron¢ € (&).
Po kolei zostang wySwietlone
zarejestrowane obrazy. Po ostatnim
obrazie wySwietlanie zostanie
przerwane.

2 Nacisnij przycisk s /7 (kasowania),

strong <4/P wskaz wariant [Delete Last]
(kasowanie ostatniej klatki) albo [Delete
All] (kasowanie wszystkich klatek), po

czym nacisnij cz¢$é @.

Strong A wskaz wariant [Delete], po
czym naci$nij cz¢$¢ @. W przypadku
wybrania w czynnosci 2 wariantu
[Delete Last], powtarzaj czynnosci 1 do
3, aby kasowac kolejne klatki,
zaczynajac od ostatnie;j.

Pominigcie czynnosci [ spowoduje, ze
animacja nie zostanie zapisana na karcie
.Memory Stick”.

Liczby obrazow, ktére mozna zarejestrowaé
w animacjach Clip Motion, podano na
stronie 109.

W trybie Clip Motion niemozliwa jest
rejestracja daty i godziny.

Na ekranie indeksowym obrazy z animacji Clip
Motion moga wyglada¢ inaczej niz

W rzeczywistosci.

Pliki GIF, ktére nie zostaly utworzone w tym
aparacie, moga by¢ odtwarzane niewlasciwie.

3.
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Fotografowanie
w trybie Multi Burst

— Multi Burst
Potozenie pokretta trybu:

Po wiaczeniu tej funkcji i naci$nigciu
przycisku migawki aparat wykona kolejno
16 zdje¢. Ta funkcja przydaje si¢ na przyktad
do sprawdzenia wlasnej formy sportowe;j.

Na poczatku...

Dla parametru [Moving Image] na ekranie
SET UP wybierz ustawienie [Multi Burst]
(strona 39, 115).

MENU

Przycisk sterujacy
Pokretio trybu

Przycisk migawki

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia §H.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong </» wskaz ikone =g
(Interval), po czym strong A/V
wybierz czestosé rejestraciji
poszczegolnych klatek.
Czestos¢ rejestracji kolejnych mozna
wybra¢ w menu (strona 39).

1 Wykonaj zdjecie.
Aparat zarejestruje jako jeden obraz
16 klatek (wielkos¢ obrazu: 1.2M).

* Wyswietlanie obrazu zarejestrowanego przez
aparat w trybie Multi Burst — patrz strona 72.

¢ Informacje o liczbie obrazéw, ktére mozna
zarejestrowaé w trybie Multi Burst, podano na
stronie 109.

* W tym trybie nie mozna uzywac lampy
btyskowe;j.

* Nie mozna nakfada¢ daty ani godziny.

Rejestracja trzech
obrazow po kolei

— Burst 3

Potozenie pokretta trybu: & /P/S/
A/M/SCN

Ten tryb stuzy do ciagltego fotografowania.
Po nacisnigciu przycisku migawki w tym
trybie aparat zarejestruje kolejno trzy
obrazy.

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu
Przycisk migawki

Obréé pokretio trybu do
potozenia fx, P, S, A, M lub
SCN.

Naci$nij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.



Strong €¢/» wskaz wariant
[Mode] (REC Mode), a
nastepnie strong A/V wskaz
wariant [Burst 3].

= Burst 3
Normal
REC Mode

1 Wykonaj zdjecie.
Kiedy zniknie napis ,,Recording”,
mozna wykona¢ nastgpne zdjecie.

Jak przywrécié normainy tryb
Wykonujac czynnosé Y, nalezy wybraé
ustawienie [Normal].

* W tym trybie nie mozna uzywac lampy
btyskowe;j.

Podczas rejestracji w tym trybie nie widaé
obrazu na ekranie. Kompozycje sceny nalezy
sprawdzi¢ przed naci$nigciem przycisku
migawki.

Kolejne obrazy sa rejestrowane w odstegpie
mniej wigeej 0,5 sekundy.

Nie mozna wybra¢ pewnych czaséw
ekspozycji*.

*

Jesli dla parametru [ISO] jest wybrane
ustawienie [800]: nie mozna wybra¢ czasu
ekspozycji 1/25 s lub diuzszego.

Jesli dla parametru [ISO] jest wybrane
ustawienie inne niz [800]: nie mozna wybraé
czasu ekspozycji 1/6 s lub dluzszego.

Rejestracja
nieruchomych
obrazéow w trybie TIFF

— TIFF

Potozenie pokretta trybu: & /P/S/
A/M/SCN

W tym trybie obraz jest rejestrowany bez
kompresji, dzigki czemu nie pogarsza si¢
jego jakosé. Obrazy zarejestrowane

w trybie TIFF nadaja si¢ do przetwarzania
w komputerze.

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu
Przycisk migawki

Obréé pokretio trybu do
potozenia X, P, S, A, M lub
SCN.

Naci$nij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong €/» wskaz wariant
[Mode] (REC Mode), a
nastepnie strong A wskaz
wariant [TIFF].

1 Wykonaj zdjecie.
Kiedy zniknie napis ,,Recording”,
mozna wykona¢ nastgpne zdjecie.

Jak przywrécié normainy tryb
Wykonujac czynnosé [BY, nalezy wybraé
ustawienie [Normal].

* W tym trybie rejestrowany jest réwniez obraz
JPEG, ktérego wielko$¢ nastawia si¢ na ekranie
wielkosci obrazu (Image Size) (strona 18).
Rejestrowane obrazy bez kompresji (TIFF)
maja wielko$¢ [5.0M], chyba ze jest wybrane
ustawienie [4.5M (3:2)].

Zapis danych trwa dtuzej niz przy normalnej
rejestracji.

Informacje o liczbie obrazéw, ktére mozna
zarejestrowaé w trybie TIFF, podano na
stronie 109.
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Rejestracja
nieruchomych
obrazéw do wysfiania
poczta elektroniczng

— E-Mail

Potozenie pokretta trybu: & /P/S/
A/M/SCN

W trybie E-Mail poza zwyktym obrazem
jest rejestrowany obraz o matych
wymiarach (320 x 240). Obrazy takie
nadaja si¢ do wysytania poczta
elektroniczng itp. (Informacje o wielkosci
normalnych nieruchomych obrazéw
podano na stronie 18.)

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu
Przycisk migawki

Obréé pokretio trybu do
potozenia fx, P, S, A, M lub
SCN.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong <¢/» wskaz wariant
[Mode] (REC Mode), po czym
strong A/VY wybierz wariant
[E-Mail].

1 Wykonaj zdjecie.
Kiedy zniknie napis ,,Recording”,
mozna wykonaé nastgpne zdjecie.

Przywracanie normalnego trybu
Wykonujac czynnosé H. nalezy wybrac
ustawienie [Normal].

¢ Informacji o sposobie zalaczania obrazéw do
poczty elektronicznej nalezy szukaé w plikach
systemu pomocy do uzywanego programu
poczty elektroniczne;j.

¢ Informacje o liczbie obrazéw, ktére mozna
zarejestrowaé w trybie E-Mail, podano na
stronie 109.

Rejestracja
nieruchomychobrazéow
z plikiem dzwiekowym

— Voice

Potozenie pokretta trybu: & /P/S/
A/M/SCN

W trybie Voice razem z nieruchomym
obrazem jest rejestrowany dzwigk.

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu
Przycisk migawki

Obréé pokretio trybu do
potozenia fx, P, S, A, M lub
SCN.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong ¢/» wskaz wariant
[Mode] (REC Mode), po czym

strona A/Y wybierz wariant
[Voice].



B Wykonaj zdjecie.
Jesli przycisk migawki zostanie
naci$niety i puszczony, to
rejestracja dzwigku bedzie trwata
5 sekund.
Jesli przycisk migawki zostanie
przytrzymany, to rejestracja dzwigku
trwa do chwili puszczenia przycisku
(maksymalnie 40 sekund).

Przywracanie normalnego trybu
Wykonujac czynnosé Y, nalezy wybraé
ustawienie [Normal].

* W celu wyswietlenia obrazu zarejestrowanego
w trybie Voice nalezy postgpowaé zgodnie
z opisem z podrozdziatu ,,Wyswietlanie filmow
na ekranie LCD” (strona 80).

¢ Informacje o liczbie obrazéw, ktére mozna
zarejestrowaé w trybie Voice, podano na
stronie 110.

Fotografowanie
uzaleznione od
rodzaju sceny

— Scene Selection
Potozenie pokretta trybu: SCN

Podczas zdjg¢ nocnych, fotografowania
0sOb w nocy, fotografowania krajobrazéw,
wykonywania zdje¢ portretowych,
fotografowania na plazy i na $niegu nalezy
wybieraé opisane pod spodem tryby, ktore
zapewniaja wyzsza jako$¢ zdjec.

Kiedy czas ekspozycji wynosi 1/6 sekundy
lub wigcej, automatycznie wiacza si¢
funkcja wolnej migawki NR (strona 44).

J Tryb zmierzchu

Umozliwia fotografowanie nocnych scen
z wigkszej odleglosci z zachowaniem
atmosfery mroku w otoczeniu. Zalecane
jest jednak korzystanie ze statywu, gdyz
w tym trybie wydluza si¢ czas otwarcia
migawki.

* Nie mozna fotografowa¢ w trybie makro.

* W tym trybie nie mozna uzywac lampy blyskowe;j.

&2 Tryb portretu o zmierzchu
Nadaje si¢ do wykonywania portretowych
zdje¢ w ciemnych miejscach. Ten tryb
pozwala na wykonanie zdjecia, na ktérym
wyraznie bedzie widoczna sylwetka osoby
znajdujacej si¢ na pierwszym planie.
Roéwnoczesnie nie traci si¢ atmosfery ujecia
nocnego. Ze wzgledu na wydtuzony czas

otwarcia migawki zaleca si¢ uzycie statywu.

* Lampa btyskowa btyska niezaleznie od jasnos$ci
otoczenia.
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[ad] Tryb krajobrazu

Ostro$¢ jest nastawiana na odlegle obiekty,
dzigki czemu mozna wygodnie
sfotografowacé krajobraz.

Ty

* Nie mozna fotografowa¢ w trybie makro.
® Tryb pracy lampy btyskowej zmienia si¢ na 4

(praca wymuszona) lub (%) (lampa wytaczona).

&2 Tryb portretu
Tto ulega rozmyciu, a pierwszy plan jest
wyostrzany.

b

& Tryb ,,$nieg”

Ten tryb nalezy wybieraé, gdy caty ekran
staje si¢ bialy, na przyktad przy
fotografowaniu $nieznego krajobrazu.
Zapobiega on utracie barw i zapewnia
czysty, ostry obraz.

¢ Tryb pracy lampy blyskowej zmienia si¢ na %

(praca wymuszona) lub (&) (lampa wytaczona).

72 Tryb ,,plaza”

Ten tryb nalezy wybieraé przy
fotografowaniu nad brzegiem morza albo
jeziora. Pozwala on na uzyskanie
glebokiego bigkitu wody.

® Tryb pracy lampy blyskowej zmienia si¢ na %

(praca wymuszona) lub @ (lampa wytaczona).

Przycisk sterujacy

Pokretfo trybu

MENU

Obréé pokretio trybu do
potozenia SCN.

Nacisénij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong € wskaz wariant [SCN],
po czym strong A/V wybierz
zadany tryb.

Wytaczanie funkcji Scene selection
Nalezy obrdci¢ pokretto trybu do potozenia
innego niz SCN.

® Przy wlaczonej funkcji Bracketing lub Burst 3
skraca si¢ czas otwarcia migawki. Z tego
powodu zarejestrowany obraz moze nie w pefni
odpowiada¢ oczekiwaniom.

* Po wigczeniu si¢ funkcji wolnej migawki NR
moze si¢ zwigkszy¢ czas potrzebny na
zarejestrowanie zdjgcia.

* Wybrane ustawienie nie zmienia si¢ nawet po
wylaczeniu zasilania.



Dodawanie efektow
specjailnych

— Picture Effect

Potozenie pokretta trybu: P/S/A/M/
SCN/H

Mozna cyfrowo przetworzy¢ obraz,
uzyskujac efekty specjalne.

Solarize
Zwiekszaja sig
kontrasty, a obraz
wyglada jak ilustracja.

Sepia
Obraz w odcieniach
sepii, w kolorystyce

] f Y, starej fotografii.
A
Neg.Art

Obraz w negatywie.

Przycisk sterujacy

Pokretfo trybu

MENU

Obréé pokretto trybu do
potozenia P, S, A, M, SCN lub
EH.

Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong €/» wskaz wariant
[PFX] (P. Effect), po czym
strona A/Y wybierz zadany
tryb.

Wytaczanie efektow w obrazie
‘Wykonujac czynnosé K. nalezy wybrac
ustawienie [Off].

Uzycie zewnetrznej
lampy blyskowej

Potozenie pokretta trybu: & /P/S/
A/M/SCN

Uzycie zewnetrznej lampy biyskowej
(wyposazenie dodatkowe) pozwala na
uzyskanie bardziej zywego obrazu niz przy
korzystaniu z wbudowanej lampy.
Szczegotéw nalezy szukaé w instrukceji
obstugi dostarczonej z lampa.

Zaawansowana
stopka akcesoriow.

Pokretio

trybu Przycisk
migawki

Gniazdo
ACC

Przycisk sterujacy

6
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® Lampa blyskowa nie wigcza si¢ podczas
fotografowania w trybie Burst 3, Bracketing,
zmierzchu, filmu MPEG i Multi Burst.

* Nie mozna réwnocze$nie korzystac¢
z zewngtrznej lampy blyskowej i wbudowanej
lampy.

® Zwracamy uwagg, ze uzycie dwoch lub
wigkszej liczby lamp btyskowych moze
spowodowac niewlasciwe dzialanie aparatu lub
jego uszkodzenie.

® Opisane tu czynno$ci mozna wykonac¢ takze
woéwczas, gdy pokretio trybu znajduje si¢
w polozeniu (Clip Motion).

e Jesli podczas korzystania z zewnetrznej lampy
blyskowej nie udaje si¢ uzyskac¢ wiasciwego
balansu bieli, nalezy zmienic¢ tryb pracy lampy
blyskowej na 4 (praca wymuszona) lub 4sL
(synchronizacja z wolna migawka), po czym
nastawic balans bieli w trybie ,,nacisnigcie”
(strona 55).

Uzycie lampy blyskowej
Sony

Lampe btyskowa Sony HVL-F32X lub
HVL-F1000 mozna zamontowaé
w zaawansowanej stopce aparatu. Lampa
HVL-F32X samoczynnie reguluje site
btysku i jest wyposazona w pomocnicze
Zrédto Swiatta do nastawiania ostrosci.
Kl Zainstaluj zewnetrzng lampe
btyskowag w zaawansowanej
stopce akcesoriow.

Podtgcz lampe do gniazda
ACC.
Wykonanie tej czynnosci jest zbedne
przy podiaczaniu lampy HVL-F32X.

Wigcz zewnetrzng lampe
btyskowa.

1 Obréé pokretio trybu do
potozenia fx, P, S, A, M lub
SCN.

Wykonaj zdjecie.

* W przypadku korzystania z oferowanej
oddzielnie zewngtrznej lampy blyskowej nalezy
sprawdzi¢, czy dla parametru [Hot Shoe] na
ekranie SET UP jest wybrane ustawienie [Off]
(strona 116).

Uzycie innych zewnetrznych
lamp bifyskowych

Mozna korzysta¢ z innej zewnetrznej lampy

btyskowej, ktéra wspodtpracuje

z zaawansowana stopka akcesoriow.

Zainstaluj zewnetrzng lampe
btyskowa w zaawansowanej
stopce akcesoriow.

Obréé pokretio trybu do
potozenia SET UP.

Strong A/Y wskaz wariant KX
(Camera 2). Nastepnie strona
»/A/V wskaz wariant [Hot
Shoe], strong »>/A wskaz
wariant [On], po czym nacis$nij
czesc @.

B Wiacz zewnetrzng lampe
btyskowa.

Obréé pokretio trybu do
potozenia M lub A.

Lampa biyskowa dziata réwniez
woweczas, gdy pokretio trybu znajduje
si¢ w potozeniu M, P, S, SCN lub
(Clip Motion), ale jesli uzywana lampa
nie ma funkcji automatycznej
regulacji, zalecamy fotografowanie

w trybie M albo A.

@ Wykonaj zdjecie.



e Liczbe przystony nalezy dostosowaé do liczby
przewodniej lampy i do odlegtosci od
przedmiotu.

Liczba przewodnia lampy zalezy od czutosci
ISO aparatu (strona 111), dlatego nalezy
sprawdzi¢ numer ISO.

Zwracamy uwage, ze uzycie lampy
wyprodukowanej przez inng firme do
okreslonego aparatu (lampy z wieloma stykami
do zaawansowanego gniazda), lampy na
wysokie napigcie lub lampy pomocniczej moze
spowodowac niewlasciwe dziafanie aparatu lub
jego uszkodzenie.

Przy fotografowaniu z wybranym ustawieniem
[Off] parametru [Hot Shoe] z ekranu SET UP
moze si¢ wysunaé¢ wbudowana lampa
btyskowa. Trzeba wtedy z powrotem zamknaé
lampe zmieni¢ ustawienie parametru [Hot Shoe]
na [On] (strona 116).

W zaleznosci od typu uzywanej zewngtrznej
lampy blyskowej, uzycie pewnych funkcji moze
si¢ okaza¢ niemozliwe albo utrudnione.

Uzycie konwertera

Potozenie pokretta trybu: & /P/S/
A/M/SCN/EH

Uzycie konwertera (wyposazenie
dodatkowe) pozwala na rozszerzenie
fotografowanej panoramy albo na
uzyskanie silniejszego zblizenia.
Szczeg6iow nalezy szukac¢ w instrukcji
obstugi dostarczonej z konwerterem.

Przed zaktadaniem i zdejmowaniem
konwertera nalezy bezwzglednie
wytaczy¢ aparat. W przeciwnym razie
moze doj$¢ do awarii.

Kiedy jest uzywana wbudowana lampa
btyskowa, konwerter moze zastania¢ §wiatlo
z lampy, przez co na zdjeciu pojawi si¢ jego
cien. Zalecamy uzycie oferowanej oddzielnie
zewnetrznej lampy blyskowej Sony.

Uwagi dotyczace uzytkowania
konwertera szerokokatnego
Sony VCL-DEHO7V

® Przy fotografowaniu nie mozna uzywac funkcji
NightShot ani NightFraming.

® Aparat automatycznie przefacza si¢ w tryb
makro. Mimo to nie pojawia si¢ wskaznik &

¢ Nie mozna uzywac funkcji zblizenia.

* Nie mozna uzywacé funkcji Hologram AF
aparatu. Zalecamy uzycie lampy blyskowej
Sony HVL-F32X.

Uwagi dotyczace uzytkowania
telekonwertera Sony
VCL-DEH17V

e Zapomoca dZwigni zblizenia nalezy zwigkszy¢
zblizenie (T). Nastawienie szerokiego kata
obiektywu (W) moze by¢ przyczyna
winietowania i trudnosci z nastawieniem
ostrosci.

Przy fotografowaniu z uzyciem funkcji
NightShot konwerter moze zastania¢ promienie
podczerwone. Zalecamy uzycie lampy na
podczerwiefi Sony HVL-IRM.

Przy fotografowaniu z uzyciem funkcji
NightFraming nalezy uzywa¢ zaréwno lampy
btyskowej Sony HVL-F32X, jak i lampy na
podczerwieri Sony HVL-IRM. Zwracamy
jednak uwage, ze obraz moze nabrac¢
czerwonawego odcienia.
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Wybieranie folderu

i wyswietlanie obrazow
— Folder

Potozenie pokretta trybu: [»]

Przed wys$wietlaniem obrazow trzeba
wybra¢ folder, w ktérym sa zapisane te
obrazy.

Przycisk sterujgcy

Pokretto trybu

Obréé pokretio trybu do
potozenia [»].

Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong € wskaz wariant

[Folder], po czym nacisnij
czesé @.

1 Strong </» wskaz zgdany
folder.

Select Folder 22
102
Folder Name: ~ 102MSDCF
les: 9

4 |No.0iFi
Created: 2003 74
1:05:34 A4

Cancel
® 0K 4> BACKNEXT

Strong A wskaz wariant [OK].
Nacis$nij czes¢ @.

Jak zrezygnowaé z wyboru
folderu

Wykonujac czynno$é &, nalezy wybraé
wariant [Cancel].

Jesli karta ,,Memory Stick”

zawiera wiele folderéw

Kiedy jest wy$wietlany pierwszy lub

ostatni obraz z kazdego folderu, pojawiaja

si¢ nastgpujace ikony:

(]: mozna przejs¢ do poprzedniego
folderu;

(3]: mozna przej$é do nastepnego folderu;

[@5]: mozna przejs¢ zaréwno do
poprzedniego, jak i nastgpnego
folderu.

Podczas wyswietlania pojedynczego
obrazu

Aperture Value: F2.8
Shutter Speed 1/30
Exposure Value: 0.0
1S0: 100

101-0001 2003 7 4 10:30PM
©SINGLE DISPLAY 4 BACKINEXT

* Jesli folder nie zawiera ani jednego obrazu,
pojawi si¢ komunikat ,,No file in this folder”.

* Wyswietlenie ostatnio zarejestrowanego obrazu
nie wymaga wybierania folderu.



Powiekszanie
fragmentu
nieruchomego obrazu

Potozenie pokretta trybu: [»]

Mozna powigksza¢ nieruchome obrazy.
Maksymalnie jest mozliwe pigciokrotne
powigkszenie. Powigkszony obraz mozna
zapisa¢ jako nowy plik.

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu L.
Dzwignia
zblizenia

Powiekszanie obrazu
— Playback zoom

Obréé pokretio trybu do
potozenia [»].

Wyswietl obraz, ktéry ma byé
powiekszony.

Przesuwajgc dzwignie

zblizenia w strone T, wybierz
zgdane powigkszenie obrazu.

Strong A/V/<4/» wybierz
fragment obrazu, ktéry ma by¢
powiekszony.

Nacisnigcie A

Nacisniecie A
Nacisnigcie ¥

Nacisnigcie ¥

A: wyswietlenie fragmentu u gory obrazu

V¥: wyswietlenie fragmentu u dofu obrazu

<«:wyswietlenie fragmentu z lewej strony
obrazu

»: wyswietlenie fragmentu z prawej
strony obrazu

Wyreguluj powiekszenie
dzwignia zblizenia.

Jak zrezygnowac z wyswietlania
powiekszonego obrazu
Nalezy nacisna¢ czes¢ @.

* Funkcji tej nie mozna uzy¢ do powigkszania
filméw (MPEG), animacji Clip Motion ani
obrazéw zarejestrowanych w trybie Multi
Burst.

® Mozna powigkszy¢ obraz wyswietlony za
pomoca funkcji Quick Review (strona 22).
W tym celu nalezy wykona¢ czynnosci

do .
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Rejestracja powiekszonego
obrazu — kadrowanie

Po wys$wietleniu
powiekszonego obrazu
nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong » wskaz wariant
[Trimming], po czym nacis$nij
czesc @.

Strong A/Y wskaz wielko$é
obrazu, po czym nacis$nij
czesc @.

Obraz zostanie zarejestrowany, a na

ekranie pojawi si¢ obraz sprzed
powiekszenia.

® Skadrowany obraz jest zapisywany jako
najnowszy plik, a pierwotny obraz nie ulega
zmianie.

Jako$é skadrowanego obrazu moze ulec
nieznacznemu pogorszeniu.

W efekcie kadrowania nie mozna uzyskaé
obrazéw o proporcjach bokow 3:2.

* Nie mozna kadrowac¢ obrazow niepoddanych
kompresji (TIFF).

Nie mozna kadrowa¢ obrazéw wy$wietlonych
za pomoca funkcji Quick Review.

Wyswietlanie
kolejnych obrazow
— Slide Show

Potozenie pokretta trybu: [»]

Mozna po kolei wyswietlaé zarejestrowane
obrazy. Mozliwo$¢ ta przydaje sie przy
sprawdzaniu ujgc, a takze w czasie
prezentacji.

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [»>].

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong <4/ wskaz wariant
[Slide], po czym naci$nij czesé
o.

Strona A/V/<4/» nalezy wybrac
ustawienia nastgpujacych parametréw:

Czas wyswietlania (Interval):
3 sec (sekundy)/5 sec/10 sec/30 sec/
1 min

Zrédto obrazéw (Image):

Folder: wyswietlanie obrazéw
z wybranego folderu.

All: wyS$wietlanie wszystkich
obrazow zapisanych na karcie
pamigci ,,Memory Stick”.

Powtarzanie (Repeat):

On: po wys$wietleniu ostatniego
obrazu wyswietlanie zaczyna sig¢
od nowa.

Off:  wszystkie obrazy zostana
wys$wietlone jeden raz
i wySwietlanie zakoriczy sie.

Strong Y/» wskaz wariant
[Start] i nacisnij czes¢ @.
Rozpocznie si¢ wyswietlanie obrazow.

Wytaczanie trybu wyswietlania
kolejnych obrazéw

Wykonujac czynnosé X, nalezy wybra¢
ustawienie [Cancel].



Przerywanie wyswietlania
obrazéw

Nalezy nacisnac cze$é @, strong P> wskazaé
wariant [Exit] i nacisnac cze$¢ @.

Przechodzenie w czasie
wysSwietlania do nastepnego lub
poprzedniego obrazu

Nalezy nacisna¢ strong P (nastepny obraz)
lub stron¢ <« (poprzedni obraz).

e Ustawienia czasu wyS$wietlania maja charakter
orientacyjny. Faktyczny czas wys$wietlania
zalezy od réznych czynnikéw, takich jak
wymiary obrazu.

Obracanie
nieruchomego obrazu

— Rotate
Potozenie pokretta trybu: [»]

Zdjecia wykonane pionowo trzymanym
aparatem mozna obrocic i wySwietli¢
poziomo.

4

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia [»] i wySwietl obraz,
ktéry ma byé obrécony.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong €/» wskaz wariant
[Rotate], po czym naci$nij
cze$é @.

I Strona A wskaz wariant ¢ N,
po czym obracaj obraz,
naciskajgc strone </».

Strong A/Y wskaz wariant
[OK], po czym naci$nij czesé
.
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Rezygnowanie z obrotu obrazu
Wykonujac czynnos¢ Y 1ub B, wybierz
wariant [Cancel] i naci$nij cze$¢ @.

* Nie mozna obracaé zabezpieczonych obrazéw,
filméw (MPEG), animacji Clip Motion,
obrazéw zarejestrowanych w trybie Multi Burst
ani obrazéw niepoddanych kompresji (TIFF).

® Obraz zarejestrowany przez inny aparat moze
by¢ obracany niewtasciwie.

® Jesli obraz jest wySwietlany na ekranie
komputera, to uzywane oprogramowanie do
wyS$wietlania obrazow moze nie obstugiwaé
informacji o obrocie.

Wyswietlanie obrazéow
zarejestrowanych
w trybie Multi Burst

Potozenie pokretta trybu: [>]

Obrazy zarejestrowane w trybie Multi Burst
mozna wyswietla¢ w trybie ciagtym albo
klatka po klatce. Funkcja ta przydaje si¢ do
sprawdzania obrazow.

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu

e Jesli odtwarzanie obrazu odbywa si¢ na
komputerze albo w aparacie bez trybu Multi
Burst, to 16 zarejestrowanych klatek zostanie
wys$wietlone rownoczesnie, jako czg$é jednego
obrazu.

Wyswietlanie obrazéw
w trybie cigglym

Obréé pokretio trybu do
potozenia [>].

Strong ¢/» wskaz obraz
zarejestrowany w trybie Multi
Burst.

Wybrany obraz zostanie wy$wietlony
w trybie ciagtym.

Jak wigczyé pauze

Nalezy nacisna¢ czes¢ @. Chcac wznowic
wys$wietlanie, nalezy ponownie nacisnac
czes$¢ @. Wyswietlanie zacznie si¢ od klatki
widocznej na ekranie LCD.



Wyswietlanie klatka po
klatce

— tryb jog

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [»>].

Strong <¢/» wskaz obraz
zarejestrowany w trybie Multi
Burst.

Wybrany obraz bedzie wySwietlany
w trybie ciggtym.

Po wyswietleniu zgdanej klatki
nacisnij czes¢ @.
Pojawi si¢ napis ,,Step”.

60m

‘ ey ‘

0014 2003 7 4 ﬁ%
o Fravt aackme o

1 Strong </» wybieraj
poszczegolne klatki.

P wySwietlenie nastepnej klatki.
Przytrzymujac wciSnieta czg$é P,
mozna wySwietla¢ dalsze klatki.

<«: wyswietlenie poprzedniej klatki.
Przytrzymujac wciSnieta cze$é 4,
mozna wySwietla¢ wcze$niejsze
klatki.

Jak przywréci¢ normalne
wyswietlanie

Podczas wykonywania czynnosci 4]
nalezy nacisna¢ czes¢ @. Wyswietlanie
zacznie si¢ od klatki widocznej na ekranie
LCD.

Kasowanie wykonanych zdje¢
W tym trybie nie mozna kasowac tylko
niektdrych klatek. Skasowanie obrazu
spowoduje usunig¢cie wszystkich 16 klatek
naraz.

1 Wyswietl obraz zarejestrowany w trybie
Multi Burst, ktory checesz skasowaé.

2 Nacisnij przycisk s /T (kasowania).

3 Wskaz wariant [Delete] i nacisnij czgs§é

Wszystkie klatki zostang skasowane.
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Pojedynczy obraz Ekran indeksowy (9 obrazow)

Zabezpieczanie iy .

o Kl Obréé pokretto trybu do Obréé pokretto trybu do
obrazow o o -

potozenia [»]. potozenia [»J, po czym nacisnij

— Protect Strona </» wyswietl obraz, przycisk [4/2=] (indeksu), aby
Potozenie pokretta trybu: [>] ktéry ma byé zabezpieczony. :;y(‘:‘t‘;vr'::g::kran indeksowy
Ta funkcja pozwala na zabezpieczenie Nacisnij przycisk MENU. )
obrazow przed przypadkowym Pojawi sie menu Nacis$nij przycisk MENU.
skasowaniem. ) ' Pojawi si¢ menu.

1 Strong </» wskaz wariant

[Protect], po czym nacisnij Strong </» wskaz wariant

[Protect], po czym naci$nij

Przycisk sterujacy

/= cze$¢ @. czess
Pokretio trybu Wyswietlany obraz zostanie gsc @.
zabezpieczony ipojawi si¢ na nim Strong «/> wskaz wariant
wskaznik 0-n (zabezpieczenia). [Select], po czym naciénij
S czesé @.
4 2 .
Strong A/V/</> wskaz obraz,
o ktéry ma by¢ zabezpieczony,
S ouess po czym nacisnij cze$é @.
® Zabezpieczanie obrazéw moze by¢ procesem Aby zabezpieczyé nastepny N:lzvnybrazz/;}n?lt:rgie pojaw1 sI¢
. ZX \%% Z1N1. .
czasochtonnym. obraz, wskaz go strong </», po Y

czym nacisnij czesé @.

Usuwanie zabezpieczenia
obrazu

Wykonujac czynnosé Y 1ub B, nalezy
ponownie nacisnac cze$é¢ @. Wskaznik 0—n
zniknie.

@ Aby zabezpieczyé inne obrazy,
powtarzaj czynno$é H.
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Nacisnij przycisk MENU.

El Strong » wskaz wariant [OK],
po czym nacisnij cze$¢ @.
Kolor wskaznika ©-n zmieni si¢ na
biaty. Wybrane obrazy zostana
zabezpieczone.

Rezygnowanie z zabezpieczenia
obrazu

Wykonujac czynnosé Y, nalezy wybraé
wariant [Cancel], a wykonujac czynnosé
E] - wariant [Exit]. Nastepnie nalezy
nacisnac czes¢ @.

Usuwanie zabezpieczenia obrazu
Podczas wykonywania czynnosci
nalezy strona A/V/<4/» wskaza¢ obraz,

z ktérego ma by¢ usuniete zabezpieczenie,
po czym nacisna¢ czes¢ @. Kolor
wskaznika O-m zmieni si¢ na szary. Tak
samo nalezy postapi¢ ze wszystkimi
obrazami, z ktérych ma by¢ usunigte
zabezpieczenie. Nastgpnie nalezy nacisnaé
przycisk MENU, wskaza¢ wariant [OK]
inacisnaé czes¢ @.

Zabezpieczanie wszystkich
obrazéw w folderze

Podczas wykonywania czynnosci [E1
nalezy wskaza¢ wariant [All In Folder]

i nacisnaé czes¢ @. Nastepnie nalezy
wskazaé wariant [On] i nacisna¢ cze$é @.

Usuwanie zabezpieczenia ze
wszystkich obrazow folderze
Podczas wykonywania czynnosci 4]
nalezy wskaza¢ wariant [All In Folder]

i nacisna¢ cze¢$é @. Nastepnie nalezy
wskaza¢ wariant [Off] i nacisna¢ cze$é @.

Ekran indeksowy (3 obrazy)

Obréé pokretio trybu do
potozenia [>], po czym dwa
razy nacisnij przycisk [4/E=3
(indeksu), aby wyswietli¢ ekran
indeksowy (3 obrazy).

Strong </> przemie$é na
$srodek ekranu obraz, ktéry ma
byé zabezpieczony.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong A/V wskaz wariant
[Protect], po czym nacisnij
czesc @.

Srodkowy obraz zostanie
zabezpieczony i pojawi si¢ na nim
znak O-m.

[Protect]

101-0002 2003 7 4 10:30Pm
®OK  «» BACKINEXT

Aby zabezpieczyé¢ inne obrazy,
strong <¢/» przemies¢ na
Ssrodek ekranu obraz, ktéry ma
byé zabezpieczony, i powtérz
czynnosé 1.

Usuwanie zabezpieczenia
obrazu

Podczas wykonywania czynnosci [
nalezy przyciskiem sterujagcym wskazac
obraz, z ktérego ma by¢ usunigte

zabezpieczenie, po czym nacisnac cze$é @.

W celu usuniecia zabezpieczenia ze
wszystkich obrazéw trzeba powtdrzy¢ te
czynno$¢ dla kazdego obrazu.

I Mmozeiqo yafwoyoniaiu efsfpg
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Zmienianie wielkosci
obrazu

— Resize
Potozenie pokretta trybu: [»]

Mozna zmienia¢ wielko§¢ obrazow

i zapisywac przeskalowane obrazy

w nowych plikach.

Do wyboru sg nastgpujace wielkosci
obrazéw:

5.0M, 3.1M, 1.2M i VGA

Zmiana wielkos$ci nie powoduje zmiany
pierwotnego pliku z obrazem.

Pokretto trybu

Przycisk sterujgcy

Obréé pokretio trybu do
potozenia [»].

Strong </» wskaz obraz,
ktérego wielko$¢é chcesz
zZmienié.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

1 Strong <«/> wskaz wariant
[Resize], po czym nacis$nij
czesc @.

Strong A/V wskaz nowg
wielko$¢é obrazu, po czym
nacisnij czes¢ @.

Obraz o zmienionej wielkoSci zostanie
zapisany jako najnowszy plik.

Przerywanie operacji zmiany
wielkosci

Wykonujac czynno$é &, nalezy wybraé
wariant [Cancel].

* Nie mozna zmienia¢ wielkosci filméw (MPEG
Movie), animacji Clip Motion, obrazéw
zarejestrowanych w trybie Multi Burst ani
obrazéw niepoddanych kompresji (TIFF).

o Jesli wielko§¢ obrazu zmienia si¢ z mniejszej na
wigksza, jako§¢ obrazu ulegnie pogorszeniu.

* Nie mozna zmieni¢ wielkosci obrazu tak, aby
jego wspotczynnik ksztaitu wynosit 3:2.

® Zmiana wielkosci obrazu o wspéiczynniku
ksztaltu 3:2 powoduje, ze u gory iu dotu
ekranu pojawiaja si¢ czarne pasy.

Wybieranie obrazéw
do wydrukowania

— Print (DPOF) mark
Potozenie pokretta trybu: [»]

Niektore zdjecia mozna oznaczy¢ jako
przeznaczone do wydrukowania. Funkcja ta
przydaje si¢ przy zlecaniu wydruku
obrazéw punktowi, ktdry obstuguje
standard DPOF (Format Zlecenia Wydruku
Cyfrowego) lub drukowaniu obrazéw na
drukarce zgodnej z DPOF.

Przycisk sterujacy

4/

Pokretfo trybu

® Znacznikiem wydruku (DPOF) nie mozna
opatrzy¢ filmu (MPEG) ani animacji Clip
Motion.

* W trybie E-mail znacznikiem wydruku (DPOF)
jest opatrywany normalny obraz, ktdry zostat
zarejestrowany rownoczesnie z matym
obrazem.



e Znacznikiem wydruku mozna opatrzyé obraz
zarejestrowany w trybie Multi Burst; wszystkie

obrazy zostang wowczas wydrukowane na
jednej odbitce podzielonej na 16 pol.
* Jesli znacznikiem wydruku (DPOF) zostanie

opatrzony obraz zarejestrowany w trybie TIFF,

drukowany bedzie tylko obraz niepoddany
kompresji (TIFF). Obraz zarejestrowany
w trybie JPEG nie bedzie drukowany.

Pojedynczy obraz

Obréé pokretio trybu do
potozenia [»].

Strong </» wys$wietl obraz,
ktéry ma by¢é wydrukowany.

Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong </» wskaz wariant
[DPOF], po czym nacis$nij
czesé @.

Na wybranym obrazie pojawi si¢ znak

&= 60min e

5 m>2/9m]
el e
L ¥
e 3

Aby opatrzy¢ znacznikiem
wydruku nastepny obraz,
wyswietl go strong </», po
czym naci$nij czes¢ @.

Usuwanie znacznika &Y
Wykonujac czynnos¢ [ 1ub [H, nalezy
ponownie nacisnaé cze$¢ @. Znak
zniknie.

Ekran indeksowy (9 obrazéw)

Obrocé pokretto trybu do
potozenia [»], po czym nacisnij
przycisk [4/5=3 (indeksu), aby
wyswietli¢ ekran indeksowy

(9 obrazéw).

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strona » wskaz wariant
[DPOF], po czym nacisnij
czesé @.

Strong «¢/» wskaz wariant
[Select], po czym nacis$nij

czesc @.
¢ Przy opatrywaniy obrazéw
znacznikami nie mozna wybraé

wariantu [All In Folder].

Strona A/V/</» wskaz obraz,
ktéry ma byé wydrukowany, po
czym nacis$nij czes¢ @.

Na wybranym obrazie pojawi si¢
zielony znak Y .

CT 4 MOVE (D TONEXT
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A Jesli wydrukowane majg byé
takze inne obrazy, powtarzaj
czynnos$é A.

Naci$nij przycisk MENU.

Bl Strong » wskaz wariant [OK],
po czym nacis$nij czes¢ @.
Kolor znaku g zmieni si¢ na biaty,
a wybieranie ustawien bedzie
zakoriczone.

Usuwanie znacznika &Y

Podczas wykonywania czynnosci
nalezy wskaza¢ obraz, z ktérego ma by¢
usuniety znacznik DPOF, po czym nacisna¢
cze$¢ @.

Usuwanie znacznikow &Y ze
wszystkich obrazow w folderze
Podczas wykonywania czynnosci [EJ
nalezy wskaza¢ wariant [All In Folder]

i nacisna¢ cze$é @. Nastepnie nalezy
wskaza¢ wariant [Off] i nacisna¢ czesé @.

Konczenie operaciji opatrywania
znacznikami &

Podczas wykonywania czynnosci [EJ
nalezy wybra¢ wariant [Cancel], a podczas
wykonywania czynnosci [BJ — wariant
[Exit].

Ekran indeksowy (3 obrazy)

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [»], po czym dwa
razy nacisnij przycisk [4/E=3
(indeksu), aby wyswietli¢ ekran
indeksowy (3 obrazy).

Strong <4/> przemie$é na
Srodek ekranu obraz, ktéry ma
byé wydrukowany.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

1 Strong A wskaz wariant
[DPOF], po czym nacis$nij
czesc @.

Na srodkowym obraz pojawi si¢ znak

101-0002 2003 7 4 10:30PM
o0k INEXT

4> BACKINE

Aby oznaczyé inne obrazy,
strong <¢/» przemiesé na
Srodek ekranu obraz, ktéry ma
byé wydrukowany, i powtérz
czynnosé 1.

Usuwanie znacznika &Y

Podczas wykonywania czynnosci [EY
nalezy ponownie nacisnaé czgsé @.

Znak &Y zniknie. Chcac usunaé znaczniki
ze wszystkich obrazéw, nalezy powtorzyc
te czynno$¢ dla kazdego obrazu z osobna.



Rejestracja filmow

Potozenie pokretta trybu:

Aparat pozwala na rejestracje filméw
(MPEG Movie) wraz z dzwiekiem.

Na poczatku...

Dla parametru [Moving Image] na ekranie
SET UP wybierz ustawienie [MPEG
Movie] (strona 39, 115).

Przycisk sterujacy

=l Pokretto trybu
Przycisk migawki

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia

Nacisénij przycisk /17
(wielkosci obrazu).

Pojawi si¢ ekran wybierania wielko$ci
obrazu.

Strong A/Y wybierz zgdang
wielkos¢ obrazu.

Do wyboru sa ustawienia 640 (VGA)
1160 (Mail).

Maksymalny czas rejestracji po
wybraniu kazdego z ustawien podano
na stronie 109.

Do korica wcisénij przycisk
migawki.
Na ekranie pojawi si¢ wskaznik
REC”, a aparat rozpoczyna rejestracje
obrazu i dZzwigku.

* Po wykorzystaniu pojemnosci karty
pamigci ,,Memory Stick” rejestracja
zostanie przerwana.

W celu zakonczenia rejestraciji
jeszcze raz do konca wcisnij
przycisk migawki.

Wskazniki w czasie rejestracji
Wskazniki te nie sa zapisywane.

Kazde nacisnigcie przycisku |[J]| powoduje
nastgpujace zmiany trybu pracy ekranu
LCD: wskazniki wylaczone — ekranu
LCD wytaczony — wskazniki wlaczone.

Nie mozna wyS$wietli¢ histogramu.
Szczegétowy opis wySwietlanych
wskaznikéw znajduje si¢ na stronie 125.

Rejestracja z matej odlegtosci
(tryb makro)

Nalezy obrdcié pokretto trybu do polozenia
i wykonaé czynnosci ze strony 24.

Rejestracja z uzyciem
samowyzwalacza

Nalezy obrdci¢ pokretto trybu do polozenia
i wykona¢ czynnosci ze strony 25.

® W czasie rejestracji filmu nie dotykac
mikrofonu (strona 8).

* Nie mozna uzywacé lampy btyskowe;j.

* Nie mozna nakfada¢ na obraz daty ani godziny.

* Nie mozna uzywacé funkcji zblizenia.

I Awyi4
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Kl Obréé pokretto trybu do Przechodzenie w tyt/w prz6d

Wys'wietlanie filmow potozenia [>). nagrania
na ekranie LCD L. ) W czasie odtwarzania nalezy naciskac
Strong €/» wskaz zadany film. strone 4>
Potozenie pokretta trybu: [»] Filmy o wielkosci [160 (Mail)] sa Przywrdcenie normalnego odtwarzania
nieco mniejsze niz nieruchome obrazy. nastapi po nacisnieciu czesci @.

Mozna oglada¢ filmy na ekranie LCD
aparatu i stuchaé dZzwigku przez jego

glosnik. T e I Wskazniki w czasie odtwarzania
Przycisk sterujacy | filmu

Kazde nacisnigcie przycisku |[J]| powoduje

2= 60min

IO Pokretio tryb T nastepujace zmiany trybu pracy ekranu
okretfo trybu L
€ Y * Filmy o wielkosci [640 (VGA)] sa LCD: wskazniki wytaczone — ekran LCD
wyswietlane na peinym ekranie. wylaczony — wskazniki wiaczone.

Nie pojawia si¢ histogram.
Szczegotowy opis wyswietlanych
wskaznikéw znajduje si¢ na stronie 127.

Nacisénij cze$¢ @.
Zacznie si¢ odtwarzanie filmu i dZzwigku.
W czasie odtwarzania filmu, na ekranie

wida¢ symbol P> (odtwarzania). o . .
y ( ) ® Chcac wys$wietli¢ film na ekranie telewizora,
60mn B

W ool naleZ){ post;powaé tak samo, jak przy
g00:00:03 wyS$wietlaniu nieruchomych obrazéw

— (strona 32).
® Obraz z filmu zarejestrowanego za pomoca
L | Pasek

—_—— . starszego modelu Sony bedzie nieco mniejszy
101 0010 2003 7 4 10:30em odtwarzania [
OSTOF «bREVCUE | $voLuiE niz nieruchomy obraz.

Gtosnik

Zatrzymywanie odtwarzania
Nalezy ponownie nacisna¢ cz¢s¢ @.

Regulowanie gto$nosci
Nalezy naciskac strong A/V.
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Kasowanie filméow

— Delete
Potozenie pokretta trybu: [>]

Mozna kasowac zbedne filmy.

Przycisk sterujacy

4 /5

Pokretio trybu

Pojedynczy film

Obréé pokretio trybu do
potozenia [>].

Strong <«/» wskaz film, ktéry
ma byé skasowany.

Naciénij przycisk iz /T
(kasowania).
Film nie jest jeszcze kasowany.

Strong A wskaz wariant
[Delete], po czym nacis$nij
czesé @.

Pojawi si¢ napis ,,Memory Stick
access”. Kiedy napis zniknie, film jest
skasowany.

Aby skasowaé nastepny film,
wskaz go strong <¢/», po czym
powtornie wykonaj czynnosé

Jak zrezygnowac¢ z kasowania
Przy wykonywaniu czynnosci Y lub
nalezy wybra¢ wariant [Exit].

Ekran indeksowy (9 obrazéw)

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [>], po czym naci$nij
przycisk [4/8=3 (indeksu), aby
wyswietli¢ ekran indeksowy
(9 obrazéw).

Nacisnij przycisk &z /0
(kasowania).

Strong €/» wskaz wariant
[Select], po czym nacis$nij
czescé @.

1 Strong A/V/<4/» wskaz film,
ktéry chcesz skasowadé,

i naci$nij czes¢ @.
Na wybranym filmie pojawi si¢ zielony

znak 0 (kasowania). ul
3
® SELECT «$» MOVE. 1 7O NEXT

Film nie jest jeszcze kasowany.
Aby skasowaé inne filmy,

powtarzaj czynnosé 1.
A Nacisénij przycisk & / T

(kasowania). lIL
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Strong » wskaz wariant [OK],
po czym nacisnij czes¢ @.
Pojawi si¢ napis ,,Memory Stick
access”. Kiedy napis zniknie, filmy
beda skasowane.

Jak zrezygnowa¢é z kasowania
Przy wykonywaniu czynnosci €] lub
nalezy wybra¢ wariant [Exit].

Kasowanie wszystkich obrazéw
z folderu

Podczas wykonywania czynnosci
nalezy wskaza¢ wariant [All In Folder]

i nacisna¢ cze$é @. Nastepnie strong P
nalezy wskaza¢ wariant [OK] i nacisna¢
cze$é @. Aby zrezygnowac z kasowania,
strong < nalezy wskaza¢ wariant [Cancel]
inacisna¢ czes¢ @.

Ekran indeksowy (3 obrazy)

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia >, po czym dwa
razy nacisnij przycisk [4/5=3
(indeksu), aby wyswietli¢ ekran
indeksowy (3 obrazy).

Strong </» wyswietl na $rodku
ekranu zadany film.

Naci$nij przycisk #z /0
(kasowania).

Exit

101.0010 2003 7 4 10:30PMm
«0K INEXT

> BACK

Film nie jest jeszcze kasowany.

1 Strong A wskaz wariant
[Delete], po czym nacisnij
czesc @.

Pojawi si¢ napis ,,Memory Stick
access”. Kiedy napis zniknie, film
bedzie skasowany.

Jak zrezygnowa¢ z kasowania
Przy wykonywaniu czynnosci [ nalezy
wybra¢ wariant [Exit] i nacisna¢ cze$¢ @.



Edycja filméow

Potozenie pokretta trybu: [>]
Mozna wydziela¢ sceny z filméw i usuwaé
zbg¢dne sceny. Funkcja ta przydaje si¢ przy
braku miejsca w karcie ,,Memory Stick”

i przy zalaczaniu filméw do poczty
elektronicznej.

Zmiany numeracji plikow przy
edycji filmow

Pliki powstajace w wyniku podziatu filmu
sa zapisywane w folderze zapisu jako
najnowsze pliki i otrzymuja nowe numery.
Pierwotne pliki ulegaja skasowaniu, a
przypisane im dotad numery sa pomijane.

Przycisk sterujacy

Pokrettfo trybu

Przyktad: podziat filmu o numerze
101_0002

101_0001 101_0003
T T
1 2 3
1
]
101_0002
1. Wydzielenie sceny A.
1 A 2 B 3
1
A
Punkt podziatu 101_0002
2. Wydzielenie sceny B.
101_0004
I
T
1 3 A 2 B
Il
'A
101 0005 pynkt
podziatu

3. Kasowanie zbednych scen A i B.

101_0004 101_0007
1 1
1 3 A 2 B
1
A '
Kasowanie 1010006 Kasowanie

4. Pozostaja tylko potrzebne sceny.

1 3 2
1

¥
101_0006

Podziaf filméw na sceny

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [>].

Strong </» wskaz film, ktéry
ma by¢ podzielony.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

1 Strong » wskaz wariant
[Divide], po czym nacisnij
cze$é @. Nastepnie strong A
wskaz wariant [OK], po czym
naci$nij czes¢ @.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie filmu.

Wybierz punkt podziatu.

W zadanym punkcie podziatu nalezy
nacisnaé czes¢ @.

60min  BH[G &
L}
00:00:02
b M Dividing
i Point
a2 [iTo |
o

W celu precyzyjnego wybrania punktu
podzialu mozna strona 4/P» wybieraé
symbole [<ll/II»] (klatka w tyl/

w przéd). Chcac zmieni¢ punkt
podziatu, nalezy wybra¢ wariant
[Cancel]. Odtwarzanie filmu zacznie
sie od nowa.
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A Po wybraniu punktu podziatu
wskaz strong A/V wariant
[OK], po czym nacisnij cze$¢é
o.

Strong A wskaz wariant [OK],
po czym nacisnij czes¢ @.

Film zostanie podzielony.

Rezygnowanie z podziatu

Przy wykonywaniu czynnosci &1 lub
nalezy wybra¢ wariant [Exit]. Na ekranie
ponownie pojawi si¢ film.

¢ Nie mozna dzieli¢ plikéw nastepujacych typow:

— animacji Clip Motion,
— plikéw zarejestrowanych w trybie Multi
Burst,

— plikéw z nieruchomymi obrazami,
— bardzo krétkich filméw MPEG,
— zabezpieczonych filméw MPEG.

® Podzielonych plikéw nie mozna z powrotem
potaczy¢.

® Podziat filmu powoduje skasowanie
pierwotnego filmu.

* Nowy film jest zapisywany jako najnowszy plik
w obecnie wybranym folderze zapisu.

Kasowanie zbednych
fragmentow filmu

Kl Wydziel zbedne fragmenty
filmu (patrz strona 83).

Wyswietl fragment filmu, ktéry
ma by¢é skasowany.

Nacisnij przycisk #; / 1
(kasowania).
Film nie jest jeszcze kasowany.

1 Strong A wskaz wariant
[Delete], po czym nacis$nij
czesc @.

Widoczny na ekranie film zostanie
skasowany.



Kopiowanie obrazow
do komputera

— dla uzytkownikow
Windows

Zalecane srodowisko
komputerowe

System operacyjny: Microsoft
Windows 98, Windows 98SE, Windows
2000 Professional, Windows Millennium
Edition, Windows XP Home Edition lub
Windows XP Professional

Do prawidlowego dziatania wymagana jest
fabryczna instalacja systemu. Nie
gwarantuje si¢ dzialania w Srodowisku
aktualizowanym ani w Srodowisku

z wieloma systemami.

Procesor: Pentium MMX 200 MHz lub
szybszy

Ztgcze USB: Musi stanowi¢ standardowe
wyposazenie komputera.

Wyswietlacz: co najmniej 800 x 600
punktéw, High Color (kolor 16-bitowy,
65000 barw) lub lepszy

e Zastosowanie komputera z interfejsem USB 2.0
(szybkim interfejsem USB) umozliwia szybka
transmisj¢ danych.

¢ Jesli do jednego komputera sg rownoczesnie
podtaczone dwa lub wigksza liczba urzadzen
USB, to zaleznie od uzywanych urzadzen USB
czg$¢ sposrod nich, w tym aparat, moze nie
dziatac.

* Nie gwarantuje si¢ dzialania, jesli jest uzywany
koncentrator USB.

* Nie gwarantuje si¢ dzialania we wszystkich
zalecanych §rodowiskach komputerowych,
ktoére zostaty wymienione powyzej.

Tryb USB

Istnieja dwa rodzaje podiaczenia USB,

[Normal] i [PTP]*. Fabrycznie jest

wybrany tryb [Normal].

* Zgodno$é tylko z Windows XP. Po podiaczeniu
do komputera mozna skopiowac tylko dane
z folderu wybranego w aparacie. W celu
wybrania folderu nalezy przejs¢ do czynnosci
procedury opisanej na stronie 68.

tacznosé z komputerem

Po przejsciu w komputera w tryb Suspend
lub Sleep i przywroceniu normalnej pracy
moze nie nastapi¢ ponowne nawigzanie
facznosci migdzy aparatem a komputerem.

Jesli komputer nie jest
wyposazony w ztgcze USB
Jesli komputer nie jest wyposazony ani
w ztacze USB, ani w gniazdo na karte
~Memory Stick”, to do kopiowania
obrazéw mozna uzy¢ dodatkowych
urzadzen. Szczeg6i6w nalezy szukaé
w internetowej witrynie Sony.
http://www.sony.net/

Zawartos¢ dysku CD-ROM

H Programowy sterownik USB (USB

Driver)

Sterownik ten jest niezbedny do

podiaczenia aparatu do komputera.

e Uzytkownicy Windows XP nie muszg
instalowac programowego sterownika USB.

M Image Transfer
Ten program stuzy do tatwego przesytania
obrazow z aparatu do komputera.

M ImageMixer

Ten program stuzy do wyswietlania
i przetwarzania obrazéw zapisanych
w komputerze.

* W tej czesci opisano tytulem przykfadu ekrany
wyS$wietlane przez system Windows Me.

‘W niektérych systemach operacyjnych sposéb
postgpowania moze by¢ inny.

Przed instalacjg programowego
sterownika USB i programéw nalezy
zakonczy¢ prace wszystkich innych
programow.

Uzytkownicy systemu Windows XP i Windows
2000 musza by¢ zalogowani jako
administratorzy.

Rozdzielczo$é ekranu powinna wynosic co
najmniej 800 x 600 punktéw w trybie High
Color (kolor 16-bitowy, 65 000 barw) lub
lepszym. Po nastawieniu mniejszej
rozdzielczosci lub mniejszej liczby kolorow nie
pojawi si¢ ekran wyboru modelu.
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Instalacja programowego Na ekranie menu instalacji Kliknij na wariancie [Yes,
sterownika USB kliknij na wariancie [USB | want to restart my computer
Driver]. now.], po czym nacisnij
przycisk [Finish].

Uzytkownicy Windows XP nie musza
instalowa¢ programowego sterownika
USB.

Kiedy sterownik zostanie zainstalowany,
nie trzeba go instalowa¢ na nowo.

Wiacz komputer i wiéz do
napedu CD-ROM dostarczony

dysk CD-ROM.
Nie nalezy jeszcze podigczaé Pojawi si¢ ekran ,,InstallShield
aparatu do komputera. Wizard”. Komputer uruchomi si¢ na nowo.
- . . Teraz mozna nawigzaé potaczenie
Nacisnij przycisk [Next]. Kied
Pojawi si¢ ekran wyboru modelu. Jesli n 1 przy [ ] y USB.

ekran nie pojawia si¢, nalezy pojawi sie ekran ,,Information”,

dwukrotnie kliknaé na wariantach =4 nacis$nij przycisk [Next].
(My computer/M6j komputer) —
{2 (ImageMixer).

Na ekranie wyboru modelu
kliknij na wariancie [Cyber-
shot].

Rozpocznie si¢ instalacja
programowego sterownika USB. Po jej
zakonczeniu pojawia si¢ okno

Pojawi si¢ ekran menu instalacji. z informacja o zakoriczeniu instalacji.
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Instalowanie programu
»Image Transfer”

Program ,,Image Transfer” umozliwia
automatyczne skopiowanie obrazéw do
komputera, gdy aparat zostanie podiaczony
do komputera za pomoca dostarczonego
przewodu USB.

KB Na ekranie wyboru modelu kliknij
na wariancie [Cyber-shot].

Pojawi si¢ ekran menu instalacji.

Na ekranie menu instalacji
kliknij na wariancie [Image
Transfer].

Wybierz zadany jezyk, po czym
nacis$nij przycisk [OK].

(b B ——

=

The “Welcome to the InstallShield
Wizard” screen appears.

Pojawi si¢ ekran ,,Welcome to the
InstallShield Wizard”.

* W tej czegsci opisano wersje anglojezyczng.

Nacisnij przycisk [Next]. Kiedy
pojawi sie ekran ,License
Agreement”, nacis$nij przycisk
[Yes].

Starannie przeczytaj umowg. Jesli
akceptujesz warunki umowy, przejdz
do dalszej czgsci instalacji. Pojawi si¢
ekran ,,Information”.

Naciénij przycisk [Next].

Wskaz folder, w ktérym ma byé
zainstalowany program, po
czym nacis$nij przycisk [Next].
Wybierz nazwe grupy
programow i nacisnij przycisk
[Next].

@ Sprawdz, czy na ekranie
»Image Transfer Settings” jest
zaznaczone pole wyboru, po
czym nacis$nij przycisk [Next].

—rere—n l':‘-

e =

0 =

Po zakoficzeniu instalacji pojawi si¢
ekran z informacja o zakornczeniu.
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Nacis$nij przycisk [Finish].

E— - - Bl

Okno ,,InstallShield Wizard” zniknie.
Chcac zainstalowac teraz program
,,ImageMixer”, kliknij na wariancie
[ImageMixer] na ekranie tytulowym
i wykonuj polecenia z ekranu.

® Do pracy programu ,Image Transfer” jest
potrzebny programowy sterownik USB. Jesli
potrzebny sterownik nie zostat dotad
zainstalowany w komputerze, pojawi si¢ ekran
z propozycja instalacji tego sterownika. Nalezy
wowczas wykonywac polecenia z ekranu.

Instalowanie programu
sIimageMixer”

Oprogramowanie ,,JmageMixer Ver. 1.5 for
Sony” stuzy do kopiowania, wyswietlania
i przetwarzania obrazéw oraz do
nagrywania ptyt Video CD. Szczeg6iow
nalezy szuka¢ w pomocy elektronicznej do
oprogramowania.

Kl Na ekranie menu instalacji
kliknij na wariancie
[ImageMixer]. Wybierz zadany
jezyk, po czym nacisnij
przycisk [OK].

Pojawi si¢ ekran ,,Welcome to the
InstallShield Wizard”.

* W tej czgsci opisano wersje anglojezyczna.

Wykonuj polecenia z kolejnych
ekranow.

Zainstaluj oprogramowanie
JImageMixer”, wykonujac polecenia
z kolejnych ekranéw.

* W systemach Windows 2000 i Windows XP
trzeba zainstalowa¢ oprogramowanie
»WinASPI”.

e Jesli w komputerze nie jest zainstalowane
oprogramowanie DirectX8.0a lub nowsze,
pojawi si¢ ekran ,Information”. Nalezy
wowczas wykonywac polecenia z ekranu.

Kiedy pojawi sie ekran
z propozycja powtérnego
uruchomienia komputera,
ponownie uruchom komputer.

Wyjmij dysk CD-ROM.



Podiaczanie aparatu do
komputera

K Wioz do aparatu karte ,,Memory
Stick” z obrazami, ktére maja
by¢ skopiowane do komputera.
Potgcz aparat z dostarczonym
zasilaczem sieciowym i wigcz
zasilacz do Sciennego gniazdka
sieciowego.

i
%l $ciennego

gniazdka
sieciowego

S

Zasilacz sieciowy

* Kopiowanie obrazéw z aparatu do komputera
przy zasilaniu z akumulatora grozi
wylaczeniem si¢ aparatu i uszkodzeniem
danych. Zalecamy uzycie zasilacza sieciowego.

* Wigcej informacji o zasilaczu sieciowym
podano na stronie 13.

* Wigcej informacji o kartach ,,Memory Stick”
podano na stronie 17.

Wiacz komputer i aparat.

Otwérz ostone gniazd
i podigcz dostarczony przewéd
USB do gniazda Y (USB)
aparatu.

Podtgcz przewéd USB do
komputera.

* W przypadku korzystania z komputera
stacjonarnego, przewdd USB nalezy podiaczy¢
do gniazda USB z tylu komputera.

* W przypadku pracy w systemie Windows XP,
na pulpicie automatycznie pojawia si¢ kreator
AutoPlay. Nalezy wowczas przej$é na
strong 92.

USB Mode
NORMAL

[CGo0—— Wskazniki
dostepu*

Na ekranie LCD aparatu pojawi sie
napis ,,USB Mode NORMAL”. Jesli
potaczenie USB jest ustanawiane po
raz pierwszy, to w komputerze
automatycznie uruchamia si¢ program
stuzacy do rozpoznania aparatu.
Nalezy wowczas chwilg poczekac.
* Podczas transmisji danych kolor
wskaznikéw dostgpu zmienia si¢ na
czerwony.

e Jesli przy wykonywaniu czynnosci Y nie
pojawia si¢ napis ,,USB Mode NORMAL”, to
nalezy sprawdzi¢, czy dla parametru [USB
Connect] na ekranie SET UP jest wybrane
ustawienie [Normal] (strona 117).
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H Odtaczanie przewodu USB
od komputera, wyjmowanie

z aparatu karty ,,Memory Stick”
lub wytaczanie zasilania, gdy
jest ustanowione potaczenie
usB

Dla uzytkownikow systemu
Windows 2000, Me lub XP

1 Dwaukrotnie kliknij na ikonie ¥ na tacy
zadan.

2 Kiliknij na ikonie &z (Sony DSC), po
czym naci$nij przycisk [Stop].

3 Sprawdz urzadzenie w oknie
potwierdzenia i nacis$nij przycisk [OK].

4 Nacisnij przycisk [OK].
Uzytkownicy systemu Windows XP nie
musza wykonywac tej czynnosci.

5 Odtacz przewod USB, wyjmij kartg
-Memory Stick” albo wylacz zasilanie.

Dla uzytkownikow systemu Windows
98 lub 98SE

Whystarczy sprawdzi¢, czy wskazniki
dostepu (strona 89) na ekranie LCD maja
biaty kolor, i wykona¢ tylko czynnos¢ 5
z powyzszej procedury.

Kopiowanie obrazéw przy
uzyciu programu ,image
Transfer”

— Windows 98/98SE/2000/Me

Potacz aparat z komputerem za
pomoca przewodu USB.

Uruchomi si¢ program ,,Image Transfer”,
a obrazy beda automatycznie kopiowane do
komputera. Po zakonczeniu kopiowania
automatycznie uruchamia si¢ oprogramowanie
ImageMixer” i pojawiaja si¢ obrazy.

* Normalnie w folderze ,,My documents” (Moje
dokumenty) sa tworzone foldery ,,Image Transfer”
i,Date”, a wszystkie pliki z obrazami zapisane
w aparacie sa kopiowane do tych folderéw.

® Mozna zmieni¢ ustawienia programu ,Image
Transfer” (strona 91).

— Windows XP

Potacz aparat z komputerem za
pomoca przewodu USB.
Automatycznie uruchomi sie program
,Image Transfer”, a obrazy zostana
automatycznie skopiowane do komputera.

System Windows XP jest skonfigurowany
w taki sposob, ze uruchamia si¢ kreator OS
AutoPlay Wizard.

W celu zmiany ustawieni nalezy wykonaé
opisane tu czynnosci.

Nacisénij przycisk [Start]
i wybierz wariant [My
Computer] (M6j komputer).

Kliknij prawym przyciskiem
myszy na wariancie [Sony
MemoryStick], po czym kliknij
na wariancie [Properties]
(Wiasciwosci).

Zmien ustawienie.

@ Kliknij na wariancie [AutoPlay].

(@ Wybierz dla parametru [Content
type] (Zawarto$¢) ustawienie
[Pictures] (Obrazy).

®Ow grupie [Actions] (Dzialania)
zaznacz pole [Select an action to
perform] (Wybierz dziatanie).
Nastepnie wybierz ustawienie [Take
no Action] (Nie réb nic) i nacisnij
przycisk [Apply] (Zastosuj).

(® Wybierz dla parametru [Content type]
(Zawarto$¢) ustawienie [Video files]
(Pliki wideo) i wykonaj czynnos¢ (3.
Nastepnie wybierz dla parametru
[Content type] (Zawarto$¢) ustawienie
[Mixed content] (Mieszana) i wykonaj
czynno$¢ @

(® Nacisnij przycisk [OK].

Ekran [Properties] (Wtasciwosci)
zniknie.



Od tej pory kreator OS AutoPlay nie
bedzie si¢ pojawial po ustanowieniu
potaczenia USB.

Zmienianie ustawien
programu ,Image Transfer”
Mozna zmieni¢ ustawienia programu
.Image Transfer”.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na
ikonie ,,Image Transfer” na tacy zadan

i wybierz wariant [Open Settings]. Do
wyboru sg ustawienia [Basic], [Copy]

i [Delete].

Klikngé tu prawym przyciskiem

' ST T

W czasie uruchamiania programu ,,Image
Transfer” pojawia si¢ nastgpujace okno:

)

Jesli wariant [Settings] zostanie wybrany
przy uruchamianiu programu ,,Image

Transfer”, to mozna zmieni¢ tylko
ustawienie [Basic].

Kopiowanie obrazéow bez
uzycia programu ,Image
Transfer”

— Windows 98/98SE/2000/Me

Jesli program ,,Image Transfer” jest
skonfigurowany w taki sposob, aby nie
wlaczat si¢ automatycznie, do kopiowania
obrazéw mozna wykorzysta¢ nastepujaca
procedurg:

Dwukrotnie kliknij na ikonie
[My computer] (Méj komputer).
Nastepnie dwukrotnie kliknij
na ikonie [Removable disk]
(Dysk wymienny).

Wyswietlona zostanie zawarto$¢ karty
~Memory Stick” wiozonej do aparatu.
* W tej czesci opisano tytutem przykiadu
kopiowanie obrazéw do folderu ,,My
Documents” (Moje dokumenty).

* Jesli nie pojawia si¢ ikona ,,Removable disk”
(Dysk wymienny), nalezy zapoznac si¢
z opisem z prawej szpalty.

* Uzytkownicy systemu Windows XP powinni
zapoznac sig¢ z opisem ze strony 92.

Dwukrotnie kliknij na folderze
[DCIM], a nastepnie na folderze
zawierajacym zadane obrazy.
Otworzy si¢ zadany folder.

Przeciagnij pliki z obrazami do
folderu ,,My documents” (Moje
dokumenty).

Pliki z obrazami zostang skopiowanie
do folderu ,,My documents” (Moje
dokumenty).
® Przy probie skopiowania obrazu do folderu,
ktéry zawiera juz plik o identycznej nazwie,
pojawi si¢ komunikat sprawdzajacy zamiar
zastapienia pliku. Zastapienie pliku z obrazem
spowoduje skasowanie pierwotnego obrazu.

Jesli nie pojawia sie ikona dysku
wymiennego

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy na
ikonie [My computer] (M6j komputer),
po czym wybierz wariant [Properties]
(Wtasciwosci).

Pojawi si¢ okno ,,System Properties”
(Wtasciwosci systemu).

* W przypadku korzystania z systemu Windows
2000, nalezy wybra¢ z ekranu ,,System
Properties” (Wtasciwosci systemu) wariant
,,Hardware” (Sprzgt).

2 Sprawdz, czy sa juz zainstalowane inne

urzadzenia.

@ Kliknij na karcie [Device Manager]
(Menedzer urzadzen).

® Sprawdz, czy lista w polu [ =g Other
Devices] (Inne urzadzenia) zawiera
pozycje ,,<s Sony DSC” ze znakiem
5.

3 Jesli lista zawiera jedno z powyzszych
urzadzen, usun je, wykonujac
nastgpujace czynnosci:
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©O) Kliknij na wariancie [4s Sony DSC].
(W Windows 2000 kliknij prawym
przyciskiem na wariancie [<g Sony
DSC].)

® Nacis$nij przycisk [Remove] (Usuil).
(W przypadku Windows 2000
nacisnij przycisk [Uninstall]
(Odinstaluj).)
Pojawi si¢ okno dialogowe
potwierdzenia usunigcia urzadzenia.

® Nacisnij przycisk [OK].
Urzadzenie zostanie usunigte.

Po wykonaniu tych czynnosci sprobuj
powtdrnie zainstalowa¢ programowy
sterownik USB z dostarczonego dysku
CD-ROM (strona 86).

— Windows XP

Kopiowanie obrazéw z uzyciem
kreatora AutoPlay systemu
Windows XP

Nawigz potaczenie USB
(strona 89). Kliknij na
wariancie [Copy pictures to a
folder on my computer using
Microsoft Scanner and Camera
Wizard] (kopiuj obrazy do
folderu w moim komputerze
z uzyciem Kreatora skaneréw
i aparatéw Microsoft), po czym
nacis$nij przycisk [OK].

Pojawi si¢ kreator ,,Scanner and
Camera Wizard” (kreator skaneréw
i aparatow).

Nacis$nij przycisk [Next] (Dalej).

Wyswietlone zostang obrazy zapisane
na karcie ,,Memory Stick”.

Klikajgc w polu wyboru, usun
zaznaczenie ze wszystkich
obrazéw, ktérych nie chcesz
skopiowaé, po czym nacis$nij
przycisk [Next] (Dalej).

Pojawi si¢ okno ,,Picture Name and
Destination” (Nazwa i miejsce zapisu
obrazu).

Wskaz nazwy grup

kopiowanych obrazéw
i miejsce ich zapisu, po czym

nacis$nij przycisk [Next] (Dalej).

Rozpocznie si¢ kopiowanie obrazéw.
Po jego zakoriczeniu pojawi si¢ okno
,,Other Options” (inne opcje).

Kliknij na wariancie [Nothing.
I’'m finished working with these
pictures] (Nic. Praca z tymi
obrazami jest zakonczona.), po
czym nacis$nij przycisk [Next]
(Dalej).

Pojawi si¢ okno ,,Completing the
Scanner and Camera Wizard”
(koriczenie pracy kreatora skanerow

i aparatow).

Nacis$nij przycisk [Finish].
Okno kreatora zamknie sie.

® Chcgc kontynuowac kopiowanie innych
obrazéw, nalezy odltaczyé i z powrotem
podtaczy¢ przewdd USB. W tym celu nalezy
wykonaé¢ czynnosci opisane w punkcie
oznaczonym symbolem H na stronie 90.
Nastepnie nalezy cofnag si¢ do czynnosci [l

Wyswietlanie obrazéw na
ekranie komputera

Dwukrotnie kliknij na ikonie
[My documents] (Moje
dokumenty) na pulpicie.

Otworzy si¢ folder ,,My documents”
(Moje dokumenty).

* W tej czgsci opisano czynnosci wykonywane
po skopiowaniu obrazéw do folderu ,,My
documents” (Moje dokumenty).

* W przypadku pracy w systemie Windows XP
nalezy nacisng¢ przycisk [Start] i wybra¢
wariant [My documents] (Moje dokumenty).

* Do wys$wietlania i przetwarzania obrazéw do
ekranie komputera mozna uzy¢
oprogramowania ,,JImageMixer Ver. 1.5 for
Sony”. Szczegdtéw nalezy szukaé w plikach
pomocy elektronicznej do oprogramowania.

Dwukrotnie kliknij na zagdanym
folderze i pliku z obrazem.
Wyswietlony zostanie obraz.



Miejsca zapisu i nazwy
plikow z obrazami
Rejestrowane przez aparat pliki z obrazami

sg grupowane w folderach karty ,,Memory
Stick”.

Przyktad: dla uzytkownikéw
Windows Me

:ﬂ ek ey

3] =g Wy Clocurment

- 3,.:'4 bl Cioanpbe
#-ae B Popey
¥ e Local Dk
M pad Compact Due ) Folder zawierajacy pliki z obrazami
= (=) Miemapv.abis Didk zarejestrowane przez aparat bez funkcji tworzenia
= DSaM folderéw.
"] MG DS F
'—: 1:“ n-n-:l'-r'r Folder zawierajacy pliki z obrazami

zarejestrowane przez ten aparat.
— Jesli nie zostaty utworzone nowe foldery, pojawia
_ 1§ 999MEDCF sie tylko folder ,,101MSDCF”.

Al | WY
Folder zawierajacy dane o obrazach

zarejestrowanych w trybie E-mail lub TIFF, oraz
dane o filmach i dzwigku zarejestrowanym w
trybie Voice przez aparat bez funkcji tworzenia
folderéw.

* W folderach ,,J00MSDCF” i ,MSSONY” nie
mozna zapisywac obrazéw. Dane z nich mozna
wykorzystac tylko do wy$wietlenia.

* Wiecej informacji o folderze podano na
stronie 41.
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Folder

Nazwa pliku

Znaczenie nazwy

101MSDCF
do 999MSDCF

pscoOOO00.JpG

e Pliki z nieruchomym obrazem zarejestrowane:
— w normalnym trybie,
— w trybie Bracketing (strona 53),
— w trybie Burst 3 (strona 60).
¢ Pliki zarejestrowane w trybie Multi Burst (strona 60)
e Pliki z nieruchomym obrazem zarejestrowane w trybie:
— E-Mail (strona 62),
— TIFF (strona 61),
— Voice (strona 62).

DScoOOOOJPE e Pliki z matym obrazem zarejestrowane w trybie E-Mail (strona 62).
DScoOOO0.MPG e Pliki z dZzwigkiem zarejestrowane w trybie Voice (strona 62).
DScoOOOO.TIF * Pliki z obrazem niepoddanym kompresji zarejestrowane w trybie TIFF (strona 61).
CLPOOOOO.GIF e Pliki z animacjami Clip Motion zarejestrowane w trybie Normal (strona 58).
CLPOOOOO.THM * Pliki indeksowe do animacji Clip Motion zarejestrowanych w trybie Normal.

MBL0OOOOO.GIF

* Pliki z animacjami Clip Motion zarejestrowane w trybie Mobile (strona 58).

MBLOOOOO.THM

* Pliki indeksowe do animacji Clip Motion zarejestrowanych w trybie Mobile.

MovoOOoOOO.MPG

e Pliki z filmami zarejestrowane w trybie MPEG Movie (strona 79).

¢ Element O0OOO w nazwie pliku oznacza dowolna liczbg od 0001 do 9999.
« Nastepujace pliki maja w nazwie identyczny element numeryczny:
— maly obraz zarejestrowany w trybie E-Mail i odpowiadajacy mu plik z obrazem,
— plik z dZzwigkiem zarejestrowany w trybie Voice i odpowiadajacy mu plik z obrazem,
— obraz niepoddany kompresji zarejestrowany w trybie TIFF i odpowiadajacy mu plik z obrazem,
— plik z animacja Clip Motion i odpowiadajacy mu plik indeksowy.




Kopiowanie obrazow
do komputera

— dla uzytkownikow
Macintosh

Zalecane srodowisko

komputerowe

System operacyjny: Mac OS 8.5.1, 8.6,

9.0,9.1, 9.2 lub Mac OS X (v10.0/v10.1/

v10.2)

Do prawidlowego dziatania wymagana jest

fabryczna (a nie aktualizowana) instalacja

systemu. W przypadku wymienionych nizej
modeli nalezy wykona¢ aktualizacj¢ do

systemu Mac OS 9.0, 9.1 lub 9.2:

— iMac z fabrycznie zainstalowanym
systemem Mac OS 8.6 i napgdem
CD-ROM z systemem wktadania do
szczeliny,

— iBook lub Power Mac G4 z fabrycznie
zainstalowanym systemem Mac OS 8.6.

Ztgcze USB: Musi stanowi¢ standardowe

wyposazenie komputera.

Wyswietlacz: co najmniej 800 x 600

punktéw, tryb z 32 000 lub wigksza liczba

barw

¢ Jesli do jednego komputera sa rownoczesnie
podtaczone dwa lub wigksza liczba urzadzen
USB, to zaleznie od uzywanych urzadzen USB
cze$¢ sposrod nich, w tym aparat, moze nie
dziatac.

* Nie gwarantuje si¢ dzialania, jesli jest uzywany
koncentrator USB.

* Nie gwarantuje si¢ dzialania we wszystkich
zalecanych §rodowiskach komputerowych,
ktére zostaty wymienione powyzej.

Tryb USB

Istnieja dwa rodzaje podiaczenia USB,

[Normal] i [PTP]*. Fabrycznie jest

wybrany tryb [Normal].

* Zgodnosé tylko z Mac OS X. Po podiaczeniu
do komputera mozna skopiowac tylko dane
z folderu wybranego w aparacie. W celu
wybrania folderu nalezy przejs¢ do czynnosci
procedury opisanej na stronie 68.

tacznosé z komputerem

Po przejsciu w komputera w tryb Suspend
lub Sleep i przywroceniu normalnej pracy
moze nie nastapi¢ ponowne nawigzanie
facznosci migdzy aparatem a komputerem.

Jesli komputer nie jest
wyposazony w zfgcze USB
Jesli komputer nie jest wyposazony ani
w zlacze USB, ani w gniazdo na karte
.Memory Stick”, to do kopiowania
obrazéw mozna uzy¢ dodatkowych
urzadzen. Szczegélow nalezy szukaé
w internetowej witrynie Sony.
http://www.sony.net/

Czynnosci wymagane w réznych
systemach operacyjnych

Nalezy wykona¢ czynnosci wiasciwe dla
uzywanego systemu operacyjnego.

System operacyjny Czynnosci
Mac OS 8.5.1/8.6/9.0 Czynnosci [l do A

Mac 0S 9.1/9.2/Mac OS X |Czynnosci B do [
(v10.0/v10.1/v10.2)

Kl Instalacja programowego
sterownika USB

1 Wiacz komputer i wiéz do napedu
CD-ROM dostarczony dysk CD-ROM.
Pojawi si¢ ekran wyboru modelu.

2 Na ekranie wyboru modelu kliknij na
wariancie [Cyber-shot].
Pojawi si¢ menu instalacji.

3 Kiliknij na wariancie [USB Driver].
Pojawi si¢ ekran ,,USB Driver”.

4 Dwukrotnie kliknij na ikonie dysku
twardego zawierajacego system
operacyjny, aby otworzy¢ okno.

5 Wykorzystujac technike ,,przeciagnij
i upusc¢”, przeciagnij dwa nastepujace
pliki z okna otwartego w czynnosci 3 na
ikone System Folder w oknie otwartym
w czynnosci 4:
¢ Sony USB Driver
¢ Sony USB Shim

6 Kiedy pojawi si¢ komunikat z prosba

o potwierdzenie, naci$nij przycisk [OK].
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7 Ponownie uruchom komputer i wyjmij
dysk CD-ROM z napgdu CD-ROM.

Podtaczanie aparatu do
komputera
Szczegoty podano na stronie 89.

Odtaczanie przewodu USB od
komputera, wyjmowanie z aparatu
karty ,,Memory Stick” lub wyfaczanie
zasilania, gdy jest ustanowione
potaczenie USB

Wykorzystujac technike ,,przeciagnij

i upusc”, nalezy przeciagnac ikong karty
,Memory Stick” na ikon¢ ,,Kosz” (Trash),
po czym odlaczy¢ przewdd USB, wyjac

karte ,,Memory Stick” lub wylaczy¢ aparat.

* W przypadku pracy w systemie Mac OS X
v. 10.0, przed odlaczeniem przewodu USB itp.
nalezy wylfaczy¢ komputer.

Kopiowanie obrazéw

1 Dwukrotnie kliknij na ikonie nowo
rozpoznanego nap¢du na pulpicie.
WySwietlona zostanie zawarto$¢ karty
~Memory Stick” wlozonej do aparatu.

2 Dwaukrotnie kliknij na folderze ,,DCIM”.

3 Dwaukrotnie kliknij na folderze
zawierajacym zadany plik z obrazem.

4 Wykorzystujac technike ,,przeciagnij
i upusc”, przeciagaj pliki z obrazami na
ikong dysku twardego.
Pliki z obrazami zostang skopiowane na
dysk twardy.

® Szczegdtowe informacje o miejscach zapisu
plikéw z obrazami i nazwach plikéw podano na
stronie 93 i 94.

B Wyswietlanie obrazéw na
ekranie komputera

1 Dwukrotnie kliknij na ikonie dysku
twardego.

2 Dwukrotnie kliknij na zadanym pliku
z obrazem w folderze, ktory zawiera
skopiowane pliki.

Plik z obrazem otworzy sig.

* Przed instalacja programowego
sterownika USB i programéw nalezy
zakonczy¢ prace wszystkich innych
programoéw.

Do kopiowania obrazéw do komputera i do
wyS$wietlania obrazéw mozna uzyé
oprogramowania ,,JmageMixer Ver. 1.5 for
Sony”. Informacji o instalowaniu tego
oprogramowania nalezy szuka¢ w opisie
dostarczonym z dyskiem CD-ROM,

a informacji o obstudze — w pomocy
elektronicznej do oprogramowania.
Oprogramowanie ,,ImageMixer” nie
wspotpracuje z systemem Mac OS X.
Program ,,Image Transfer” nie wspdtpracuje
z komputerami Macintosh.

Dla uzytkownikéw systemu Mac
0os X

Po kliknigciu na pliku z obrazem
zarejestrowanym w trybie E-mail moze si¢
pojawié¢ komunikat ,, There is no application
to open the document DSCOCOOOIOIC.JPE”.
W takim przypadku nalezy wykonaé
opisane ponizej czynnosci.

Komunikaty na ekranie zaleza od wersji
systemu.

1 Kiedy pojawi si¢ komunikat ,,There is no
application to open the document
DSCOOOOMOJPE”, nacisnij przycisk
[Choose Application...].

2 W polu ,,Show” zmien ustawienie
[Recommended Applications] na [All
Applications].

3 Zlisty programéw wybierz [QuickTime
Player], po czym naci$nij przycisk
[Open].



Rozwigzywanie

problemoéow

Jesli wystapi jaki$ problem z aparatem,
nalezy sprobowaé wykorzysta¢ podane tu

rozwiazania.

1 W pierwszej kolejnosci nalezy si¢
zapoznac z tabelami w dalszej czesci
tego podrozdziatu. Jesli na ekranie
wida¢ wskaznik ,,C:0:000”, to
wiaczyta sie funkcja samoczynnej
diagnostyki, opisana na

stronie 108.

Akumulator i zasilanie

2 Jesli aparat nadal dziata niewlasciwie,
nalezy spiczastym przedmiotem
nacisnac¢ przycisk RESET, ktéry

3 Jesli aparat nadal dziata niewtasciwie,
nalezy skontaktowac si¢ z lokalng
autoryzowang stacja serwisowa Sony.

znajduje si¢ na spodzie aparatu,

i powtornie wiaczy¢ aparat. (Skasowane
zostang ustawienia daty/godziny itp.)

Przycisk RESET

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna tadowa¢
akumulatora.

e Aparat jest wlaczony.

> Wylaczy¢ zasilanie (strona 14).

Nie mozna zainstalowaé
akumulatora.

» Akumulator jest niewtasciwie instalowany.

» Zainstalowa¢ akumulator, naciskajac dZwigni¢ wyjmowania
akumulatora jego przednig krawedzia (strona 10).

Podczas tadowania
akumulatora miga lampka
%/CHG.

» Akumulator jest niewlasciwie zainstalowany.
* Akumulator jest uszkodzony.

> Wiasciwie zainstalowa¢ akumulator (strona 10).
< Skontaktowac si¢ z lokalna autoryzowana stacja serwisowq
Sony.

Podczas tadowania
akumulatora nie pali sie
lampka 4 /CHG.

* Nie jest podtaczony zasilacz sieciowy.
* Akumulator jest niewlasciwie zainstalowany.
» Ladowanie zakonczyto sig.

»> Wiasciwie podiaczy¢ zasilacz sieciowy (strona 10).
> Wiasciwie zainstalowa¢ akumulator (strona 10).

Niewtasciwie wskazanie
stanu akumulatora.
Pomimo wskazywania
zapasu energii akumulator
szybko sie wyczerpuije.

* Aparat pracowat przez dtuzszy czas w miejscu
bardzo goracym lub bardzo zimnym.

¢ Akumulator jest wyeksploatowany (strona 121).

* Akumulator jest wytadowany.

* Wystepuje blad wskazania stanu natadowania.

- Wymieni¢ akumulator na nowy.
» Zainstalowa¢ natadowany akumulator (strona 10).
- Natadowaé akumulator w pelnym cyklu (strona 11).
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Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Akumulator za szybko sie
wyczerpuje.

* Rejestracja/odtwarzanie obrazu odbywa sig¢
w bardzo niskiej temperaturze.

* Wtyk zasilajacy jest brudny, przez co
akumulator nie w pelni si¢ taduje.

* Akumulator jest wyeksploatowany (strona 121).

= Oczyscic styki wtyku zasilacza sieciowego bawelniang watka
itp., po czym naladowaé¢ akumulator (strona 10).
2 Wymieni¢ akumulator na nowy.

Nie mozna wigczyé
aparatu.

» Akumulator jest niewlasciwie zainstalowany.
» Odtaczony jest zasilacz sieciowy.
* Akumulator jest wytadowany.

* Akumulator jest wyeksploatowany (strona 121).

- Wiasciwie zainstalowaé¢ akumulator (strona 10).
> Starannie podiaczy¢ go do aparatu (strona 13).

< Zainstalowa¢ naladowany akumulator (strona 10).
- Wymieni¢ akumulator na nowy.

Zasilanie nagle sie
wytacza.

« Jedli aparat nie zostanie uzyty przez mniej
wiecej 3 minuty, to automatycznie wylaczy sie,
zapobiegajac wyczerpaniu akumulatora (kiedy
dla parametru [Power Save] jest wybrane
ustawienie [On], wylaczenie nast¢puje po
90 sekundach) (strona 14).

* Akumulator jest wytadowany.

- Z powrotem wlaczy¢ zasilanie (strona 14) lub uzy¢ zasilacza
sieciowego (strona 13).

< Zainstalowa¢ naladowany akumulator (strona 10).

Rejestracja nieruchomego obrazu/filmu

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Po wigczeniu zasilania nie
wigcza sie ekran LCD.

* Aparat zostal poprzednio wylaczony, gdy ekran
LCD byt zgaszony.

- Wiaczy¢ ekran LCD (strona 28).

Na ekranie nie wida¢
sceny.

« Pokretlo trybu nie znajduje si¢ w potozeniu IN ,
P, S, A, M, SCN Iub i{fi (Clip Motion).

> Obrécié je do potozenia M, P, S, A, M, SCN lub (Clip
Motion) (strona 20 i 79).

Obraz jest nieostry.

» Fotografowany obiekt znajduje si¢ za blisko.

« Wybrany jest tryb ) (zmierzchu) lub [ad]
(krajobrazu).
* Wiaczona jest funkcja Focus preset.

- Wiaczy¢ tryb makro. Upewnic sig, ze obiektyw znajduje si¢
przynajmniej w minimalnej dozwolonej odlegiosci od obiektu
(strona 24).

> Wybra¢ inny tryb (strona 63).

> Wylaczy¢ te funkcje (strona 49).

Nie mozna uzywaé
zblizenia.

» Funkcja zblizenia nie dziata w czasie rejestracji
filmu (MPEG Movie).

 Funkcji zblizenia nie mozna uzywac po
zainstalowaniu konwertera szerokokatnego.




Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna uzywac¢
inteligentnego zblizenia.

* Funkcja inteligentnego zblizenia nie dziata

w czasie rejestracji filmu (MPEG).
* Dla parametru [Smart Zoom] na ekranie SET UP
jest wybrane ustawienie [Off].
Ekran LCD jest wytaczony.
Wielkosé obrazu jest nastawiona na [5.0M] lub
[4.5M (3:2)].

> Wybraé ustawienie [On] (strona 39, 115).

2> Wiaczy¢ go (strona 28).
> Zmieni¢ ustawienie wielkosci obrazu na inne niz [5.0M]
i[4.5M (3:2)] (strona 18).

Obraz jest za ciemny.

Rejestracja odbywa si¢ pod $wiatto.
Za mata jasno$¢ ekranu LCD.

> Skorygowac ekspozycje (strona 49).
> Wyregulowa¢ jasno$¢ ekranu LCD (strona 39, 117).

Obraz jest za jasny.

Rejestrowany jest silnie o§wietlony obiekt lub
osoba w ciemnym otoczeniu, na przyktad na
scenie.

Za duza jasno$¢ ekranu LCD.

- Skorygowaé ekspozycje (strona 49).

2> Wyregulowacé jasno$¢ ekranu LCD (strona 39, 117).

Podczas rejestracji
bardzo jasnego obiektu
pojawiaja sie pionowe
pasy.

Zjawisko to nosi nazwe rozmycia.

< Nie oznacza to uszkodzenia.

Kiedy patrzy sie na ekran
LCD w ciemnym miejscu,
widaé¢ zakt6cenia.

W ciemnych miejscach aparat tymczasowo
rozjasnia ekran LCD, tak aby byfo na nim wida¢
fotografowane ujecie.

2 Nie wplywa to na fotografowany obraz.

Nie mozna rejestrowaé
obrazéw.

Nie zostata wlozona karta ,,Memory Stick”.
Niewystarczajaca pojemnos¢ karty ,,Memory
Stick™.

Przetacznik ochrony przez zapisem na karcie
,.Memory Stick” znajduje si¢ w polozeniu
LOCK.

Rejestracja jest niemozliwa w czasie fadowania
lampy btyskowe;j.

Podczas rejestracji nieruchomego obrazu
pokretto trybu znajduje si¢ w polozeniu innym
niz 3y, P, S, A, M lub SCN.

Podczas rejestracji filmu pokretto trybu znajduje
si¢ w polozeniu innym niz [f

> Wilozy¢ karte ,,Memory Stick” (strona 17).

- Skasowac obrazy z karty ,,Memory Stick” (strona 34) albo
sformatowac karte (strona 37).

2 Wymieni¢ karte ,,Memory Stick” (strona 17).

> Przestawi¢ go w polozenie umozliwiajace zapis (strona 119).

2 Obréci¢ je do potozenia Y, P, S, A, M lub SCN (strona 20).

2 Obrdci¢ je do potozenia (strona 79).
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Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Rejestracja dtugo trwa.

* Wiaczona jest funkcja wolnej migawki NR.

- Nastawi¢ czas ekspozycji krotszy niz 1/25 s (jesli dla parametru
[ISO] jest wybrane ustawienie [800]) lub 1/6 s (jesli dla
parametru [ISO] jest wybrane ustawienie inne niz [800])
(strona 44).

Po zmianie potozenia
dzwigni NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING lub po
lekkim wcisnieciu
przycisku migawki

w trybie NIGHTFRAMING
stychaé dzwiek.

« Zrédtem tego dzwigku jest pracujacy obiektyw.

> Nie oznacza to uszkodzenia.

Niewtasciwe barwy
w obrazie.

* Wybrany jest tryb NIGHTSHOT albo
NIGHTFRAMING.

> Wylaczy¢ funkcje Nightshot//NightFraming (strona 56, 57).

Nie dziata funkcja
NightShot albo
NightFraming.

« Pokretlo trybu znajduje si¢ w polozeniu S, A, M
lub SCN.

2 Obroécié je do potozenia fYy, P lub (NightFraming dla
animacji Clip Motion) (strona 56, 57).

Nie dziata wbudowana
albo zewnetrzna lampa
btyskowa (HVL-F32X lub
HVL-F1000).

 Pokretlo trybu znajduje si¢ w potozeniu innym
niz . P, S, A, M, SCN lub i (Clip Motion).

* Wybrany jest tryb pracy lampy btyskowej (%)
(lampa wylaczona).

¢ Wybrany jest tryb J (zmierzchu).

« Wybrany jest tryb [ak] (krajobrazu), & ($nieg)
lub 7&_ (plaza).

¢ Dla parametru [Moving Image] na ekranie SET
UP jest wybrane ustawienie [MPEG Movie] lub
[Multi Burst].

* Dla parametru [Mode] (REC Mode) w menu jest
wybrane ustawienie [Burst 3] lub [Exp Brktg].

« Dla parametru [Hot Shoe] na ekranie SET UP
jest wybrane ustawienie [On].

* Wiaczona jest funkcja NightShot.

2 Obréci¢ je do potozenia Y, P, S, A, M, SCN lub (Clip
Motion) (strona 20, 58).

> Wybraé tryb automatyczny (brak wskaznika), 4 (praca wy-
muszona) lub 4sL (synchronizacja z wolng migawka) (strona 26).

> Wybra¢ inny tryb (strona 63).

> Wybrad tryb pracy lampy 4 (praca wymuszona) (strona 26).

- Wybra¢ ustawienie [Clip Motion].

- Wybra¢ inne ustawienie.
- Wybra¢ ustawienie [Off] (strona 39, 116).

> Wiaczy¢ funkcj¢ NightFraming lub wylaczy¢ funkcje
NightShot (strona 57, 56).

Nie dziata funkcja makro.

 Wybrany jest tryb ) (zmierzchu) lub [ad]
(krajobrazu).

- Wybrac inny tryb (strona 63).




Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Czerwone oczy
fotografowanych oséb
i zwierzat.

> Wybraé dla parametru [Red Eye Reduction] na ekranie SET UP
ustawienie [On] (strona 261 115).

Data i godzina sa
niewfasciwie
rejestrowane.

 Data i godzina sa niewlasciwie nastawione.

- Nastawié wlasciwa datg¢ i godzing (strona 15).

Po wcisnieciu do potowy
przycisku migawki

i przytrzymaniu go miga
liczba F i czas ekspozycji.

» Niewlasciwie nastawiona ekspozycja.

- Skorygowac ekspozycje (strona 49).

Wyswietlanie obrazéow

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna wyswietlaé¢
obrazéw.

* Pokretto trybu znajduje si¢ w potozeniu innym
niz [»].

* Aparat moze nie wy$wietla¢ plikow
skopiowanych z dysku twardego komputera,
jesli zostata zmieniona nazwa folderu/pliku albo
jesli obraz zostal przetworzony w komputerze.

 Aparat pracuje w trybie USB.

2 Obrdci¢ je do potozenia [»] (strona 30).

> Wylaczy¢ tryb USB (strona 90).

Bezposrednio po
wyswietleniu obrazu
pogarsza sie jego jakosé.

> Nie oznacza to uszkodzenia.

Nie mozna wys$wietlaé¢
obrazéw na telewizorze.

* Na ekranie SET UP jest wybrane niewlasciwe
ustawienie wyjsciowego sygnatu wizji.
» Niewlasciwie wykonane potaczenia.

- Zmienié¢ ustawienie (strona 39, 117).

» Sprawdzi¢ polaczenia (strona 32).

Nie mozna wyswietlaé¢
obrazéw na ekranie
komputera.

> Patrz strona 103.

Podczas wyswietlania
filmu z aparatu dobiegaja
nieznane dzwigki.

» Dzwigki rozlegaja si¢ podczas pracy systemu
automatycznej regulacji ostrosci.

2 Nie oznacza to uszkodzenia. Podczas rejestracji recznie
nastawi¢ odleglos¢ od przedmiotu (strona 48).
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Kasowanie/edycja obrazu

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna skasowaé
obrazu.

* Obraz jest zabezpieczony.

* Przetacznik ochrony przez zapisem na karcie
~Memory Stick” znajduje si¢ w polozeniu
LOCK.

< Usuna¢ zabezpieczenie (strona 74).
> Przestawi¢ go w pofozenie umozliwiajace zapis (strona 119).

Przypadkowo zostat
skasowany obraz.

Skasowanego obrazu nie mozna juz odzyskac.

2 Chcac uniknaé skasowania obrazu, mozna go opatrzy¢ znakiem
O (zabezpieczenia) (strona 74).

< Na uniknigcie przypadkowego kasowania obrazéw pozwala
przestawienie przetacznika ochrony przed zapisem na karcie
~Memory Stick” w potozenie LOCK (strona 119).

Nie dziata funkcja zmiany
wielkosci obrazu.

¢ Nie mozna zmienia¢ wielkosci filmow (MPEG),
animacji Clip Motion, obrazéw
zarejestrowanych w trybie Multi Burst ani
obrazow niepoddanych kompresji (TIFF).

Nie mozna wyswietli¢
znacznika wydruku
(DPOF).

Znacznikami wydruku (DPOF) nie mozna
opatrywaé animacji Clip Motion ani filméw
(MPEG).

Nie mozna podzieli¢ filmu
na sceny.

Film (MPEG) jest za krétki, aby mozna go byto
podzieli¢.

Nie mozna dzieli¢ na sceny zabezpieczonych
filméw (MPEG), animacji Clip Motion,
obrazow zarejestrowanych w trybie Multi Burst
ani nieruchomych obrazéw.

.

Komputery

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie wiadomo, czy
uzywany system
operacyjny wspétpracuje
z aparatem.

- Zapozna¢ si¢ z punktem ,,Zalecane Srodowisko komputerowe”
(strona 851 95).

Nie mozna zainstalowac¢
programowego
sterownika USB.

> W systemie Windows 2000 nalezy si¢ zalogowac jako
uzytkownik z uprawnieniami administratora (strona 85).




Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Komputer nie rozpoznaje
aparatu.

¢ Aparat jest wylaczony.

* Akumulator jest bliski wyladowania.

* Nie jest uzywany dostarczony przewod USB.
* Przew6d USB nie jest starannie podtaczony.

¢ Dla parametru [USB Connect] na ekranie SET
UP jest wybrane ustawienie [PTP].

* Do ztacz USB komputera sa podiaczone inne
urzadzenia niz klawiatura, mysz i aparat.

* Aparat nie jest podlaczony bezposrednio do
komputera.

* Nie jest zainstalowany programowy sterownik
USB.

« Komputer nie rozpoznaje wlasciwie urzadzenia,
poniewaz aparat zostal do niego podtaczony
przed zainstalowaniem programowego
sterownika USB z dostarczonego dysku
CD-ROM.

> Wiaczy¢ aparat (strona 14).

» Uzy¢ zasilacza sieciowego (strona 13).

> Uzy¢ dostarczonego przewodu USB (strona 89, 95).

» Odtaczy¢ przewdd USB i starannie podtaczy¢ go na nowo.
Upewnic sig, ze na ekranie wida¢ napis ,,USB Mode”
(strona 89, 95).

- Wybra¢ ustawienie [Normal] (strona 117).

2 Odtaczy¢ wszystkie przewody USB poza podtaczonymi do
klawiatury, myszy i aparatu.

» Bezposrednio podiaczy¢ aparat do komputera, nie korzystajac
z koncentratora USB ani innych urzadzen.

> Zainstalowaé programowy sterownik USB (strona 86, 95).

> Usuna¢ z komputera blgdnie rozpoznane urzadzenie
i zainstalowaé programowy sterownik USB (strona 91, 86).

Nie mozna kopiowaé¢
obrazéw.

 Aparat jest niewlasciwie podtaczony do
komputera.

* Procedura kopiowania zalezy od systemu
operacyjnego.

» Prawidlowo potaczy¢ komputer z aparatem za pomocg
przewodu USB (strona 89, 95).
2 Wykona¢ operacj¢ kopiowania zgodnie z procedura

obowiazujaca w systemie operacyjnym (strona 90, 91, 92 1 96).

> Jesli jest uzywany program ,.Image Transfer”, patrz strona 90.
> Jesli jest uzywane oprogramowanie ,,JmageMixer ver. 1.5 for
Sony”, nacisna¢ przycisk pomocy.

Po wykonaniu potaczenia
USB nie nastepuje
automatyczne
uruchomienie programu
~Image Transfer”.

> W grupie ustawien [Basic] wybra¢ wariant [Launch Image
Transfer automatically when your camera, etc., is connected]
(strona 91).

2 Wykonac¢ potaczenie USB dopiero po uruchomieniu komputera
(strona 89).

Nie mozna wyswietli¢
obrazu w komputerze.

> Jesli jest uzywane oprogramowanie ,,JmageMixer Ver. 1.5 for
Sony”, nacisna¢ przycisk pomocy.

» Zapozna¢ si¢ z dokumentacja komputera albo oprogramowania.
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Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

W odtwarzanym na
komputerze filmie

i dzwieku wystepuja
zaktocenia.

« Film jest odtwarzany bezposrednio z karty
-Memory Stick”.

- Skopiowa¢ film na dysk twardy komputera, a nastgpnie
odtwarza¢ go z dysku twardego (strona 90, 91, 92 i 96).

Nie mozna wydrukowaé
obrazu.

< Sprawdzié¢ ustawienia drukarki.
> Jesli jest uzywane oprogramowanie ,,JmageMixer Ver. 1.5 for
Sony”, nacisna¢ przycisk pomocy.

Po wiozeniu dostarczonego
dysku CD-ROM do
komputera pojawia sie
komunikat o btedzie.

» Niewlasciwe ustawienia wy$wietlania
w komputerze.

- Wybra¢ nastgpujace ustawienia wySwietlania:
Windows: 800 x 600 lub wigcej punktow,
High Color (16 bitéw, 65 000 barw) lub wigce;j
Macintosh: 800 x 600 lub wigcej punktow,
32 000 lub wigcej barw.

Karty ,,Memory Stick”

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna wtozy¢ karty
»Memory Stick”.

* Prébowano wlozy¢ kartg odwrotnie.

- Wktadac ja od wlasciwej strony (strona 17).

Nie mozna zapisywacé na
karcie ,,Memory Stick”.

* Przetacznik ochrony przez zapisem na karcie
~Memory Stick” znajduje si¢ w polozeniu
LOCK.

» Karta ,,Memory Stick” jest pelna.

> Przestawi¢ go w polozenie umozliwiajace zapis (strona 119).

- Skasowacé niepotrzebne obrazy (strona 34 i 81).

Nie mozna sformatowac
karty ,,Memory Stick”.

* Przetacznik ochrony przez zapisem na karcie
~Memory Stick” znajduje si¢ w polozeniu
LOCK.

> Przestawi¢ go w polozenie umozliwiajace zapis (strona 119).

Omytkowo sformatowano
karte pamieci ,,Memory
Stick”.

« Formatowanie spowodowalo usunigcie z karty
pamigci wszystkich obrazéw. Nie mozna ich
odzyskac.

> Zalecamy zabezpieczanie karty przed przypadkowym
skasowaniem przez przestawienie przelacznika ochrony przed
zapisem na karcie ,,Memory Stick” w potozenie LOCK
(strona 119).




Inne

Objaw

Przyczyna

Rozwiagzanie

Aparat nie dziata.

¢ Nie jest uzywany akumulator ,, InfoLITHIUM”.
* Akumulator jest bliski wytadowania albo
wyladowany (pojawia si¢ wskaznik €X7).

* Zasilacz sieciowy nie jest starannie podiaczony.

2 Uzy¢ akumulatora ,,InfoLITHIUM” (strona 120).
- Natadowa¢ akumulator (strona 10).

> Starannie podlaczy¢ go do gniazda DC IN aparatu i do
Sciennego gniazdka sieciowego (strona 13).

Zasilanie jest wigczone,
ale aparat nie dziata.

¢ Wewngtrzny mikroprocesor dziata
niewlasciwie.

> Odtaczy¢ wszystkie zrédia zasilania. Po mniej wigcej minucie
podiaczy¢ je na nowo i wlaczy¢ aparat. Jesli to nie pomoze,
spiczastym przedmiotem nacisna¢ przycisk RESET (na spodzie
aparatu) i ponownie wiaczy¢ zasilanie. (Spowoduje to
skasowanie ustawien daty/godziny itp.)

Nieznany wskaznik na
ekranie.

> Sprawdzi¢ wskaznik (strona 124).

Obiektyw staje sie
zamglony.

* Nastepuje skraplanie pary wodnej.

> Wylaczy¢ aparat i zostawi¢ go na mniej wigcej godzing
w temperaturze pokojowej, tak aby wilgo¢ odparowata
(strona 118).

Po diugotrwatej pracy
aparat sie¢ nagrzewa.

> Nie oznacza to uszkodzenia.

Po wytaczeniu aparatu nie
porusza sie obiektyw.

* Akumulator jest wytadowany.

2 Wymieni¢ go na naladowany akumulator albo uzy¢ zasilacza
sieciowego (strona 10, 13).
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Ostrzezenia
i komunikaty

Na ekranie mogg si¢ pojawi¢ nastgpujace komunikaty:

Komunikat

Znaczenie/Rozwigzanie

No Memory Stick

* Wtozy¢ kartg ,,Memory Stick” (strona 17).

System error

* Wylaczy¢ zasilanie i wiaczy¢ je na nowo (strona 14).

Memory Stick error

* Wiozonej karty pamigci nie mozna uzy¢ w aparacie (strona 119).
» Karta ,,Memory Stick” jest uszkodzona albo ma zabrudzone zlacze.
* Wiasciwie wlozy¢ karte ,,Memory Stick” (strona 17).

Memory Stick type error

» Wiozonej karty pamigci nie mozna uzy¢ w aparacie (strona 119).

Format error

» Formatowanie karty pamieci zakorczylo si¢ niepowodzeniem. Ponownie sformatowac¢ karte (strona 37).

Memory Stick locked

* Przefacznik ochrony przez zapisem na karcie ,,Memory Stick” znajduje si¢ w potozeniu LOCK. Przestawi¢ go
w polozenie umozliwiajace zapis (strona 119).

No memory space

» Niewystarczajaca pojemno$¢ karty pamigci. Nie mozna rejestrowaé obrazow. Skasowac zbgdne obrazy (strona 34, 81).

No file in this folder

* Wybrany folder nie zawiera ani jednego obrazu.

Folder error

» Na karcie pamigci istnieje juz folder, ktorego nazwa zaczyna si¢ od identycznego trzycyfrowego numeru (na
przyktad 123MSDCF i 123ABCDE). Wybra¢ inne foldery albo utworzy¢ nowy folder.

Cannot create more folders

 Karta pamigci zawiera folder, ktérego nazwa zaczyna si¢ od ,,999”. Nie mozna juz utworzy¢ zadnych folderéw.

Cannot record

* W wybranym folderze nie mozna zapisywac obrazéw. Wybra¢ inny folder (strona 41).

File error

» Podczas odtwarzania obrazu wystapit biad.

File protect

* Obraz jest zabezpieczony przed skasowaniem. Usuna¢ zabezpieczenie (strona 74).

For "InfoLITHIUM" battery
only

* Uzywany akumulator jest typu innego niz ,,InfoLITHIUM”.

Image size over

* Prébowano odtworzy¢ obraz o wymiarach przekraczajacych maksymalne wymiary, jakie moze odtworzy¢ aparat.

Can not divide

« Film nie jest dostatecznie dtugi, zeby go podzieli¢.
¢ Plik nie zawiera filmu (MPEG).

Invalid operation

* Prébowano odtworzy¢ obraz utworzony w urzadzeniu innym niz ten aparat.




Komunikat Znaczenie/Rozwiazanie

N « Akumulator jest bliski wyczerpania. Natadowac¢ akumulator (strona 10). Wskaznik ten moze migaé, gdy pozostaje

- jeszcze nawet 5 do 10 minut pracy. Zalezy to od typu akumulatora i warunkow pracy.

') * Ze wzgledu na niewystarczajace o§wietlenie moze doj$¢ do poruszenia zdjecia. Uzy¢ lampy biyskowej, zamocowac
aparat na statywie lub w inny sposéb go unieruchomicé.

“Night Shot” * Prébowano uzy¢ funkcji niedostgpnej w czasie pracy systemu NIGHTSHOT.

“Night Framing”

* Probowano uzy¢ funkcji niedostgpnej w czasie pracy funkcji NIGHTFRAMING.

Night shot is invalid

* Przy wlaczonym systemie NIGHTSHOT pokretto trybu znajduje si¢ w potozeniu innym niz gy , P lub [TH.

Night framing is invalid

* Przy wiaczonej funkcji NIGHTFRAMING pokretlo trybu znajduje si¢ w polozeniu innym niz Y , P lub (Clip
Motion).

Turn the power off and on
again

* Blad spowodowany problemem z obiektywem.
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Funkcja samoczynnej
diagnostyki

— jesli pojawia sie kod zaczynajacy
sie od litery alfabetu

Aparat ma funkcj¢ samoczynnej
diagnostyki. Informuje ona o stanie
roboczym aparatu przez wySwietlenie na
ekranie LCD kodu ztozonego z litery

i czterech cyfr. W przypadku pojawienia si¢
takiego kodu nalezy si¢ zapoznaé

7 zamieszczong ponizej tabela i odszukaé
odpowiednie rozwigzanie. Ostatnie dwie
cyfry (oznaczone [I[T) zaleza od stanu
aparatu.

Kod samoczynnej diagnostyki

Komunikat Przyczyna

Rozwigzanie

C:32: OO Problem z aparatem ma charakter
sprzgtowy.

Wytlaczy¢ zasilanie i wlaczy¢ je na nowo
(strona 14).

C:13: 0O Aparat nie moze odczyta¢ danych
z karty ,,Memory Stick” albo
zapisa¢ danych na karcie.

Kilkakrotnie wyja¢ i wlozy¢ karte
~Memory Stick”.

Wiozona zostata niesformatowana
karta ,,Memory Stick”.

Sformatowa¢ karte ,,Memory Stick”
(strona 37).

Wiozonej karty ,,Memory Stick”
nie mozna uzywac w aparacie lub
dane na karcie ulegty

Wtozy¢ nowa karte ,,Memory Stick”
(strona 17).

uszkodzeniu.
E:61: OO Wystapito uszkodzenie aparatu, | Nacisna¢ przycisk RESET (strona 97)
E:91: OO ktérego nie mozna usunaé we znajdujacy si¢ na spodzie aparatu, a

wlasnym zakresie.

nastgpnie powtornie wlaczy¢ zasilanie.

Jesli pomimo kilkakrotnego wyprobowania
podanych tu rozwigzan nie uda si¢
rozwiaza¢ problemu, prosimy

o skontaktowanie si¢ z najblizsza
autoryzowang stacja serwisowa Sony

i przekazanie pigcioznakowego kodu
Serwisowego.




|
Liczba obrazéw, ktore
mozna zarejestrowacé/

czas rejestracji

Liczba obrazéw, ktére mozna
zarejestrowac, i czas rejestracji zaleza od
pojemnosci karty ,,Memory Stick”,
wielkosci obrazu i jego jakosci. Przy
wybieraniu karty ,,Memory Stick” nalezy
si¢ postugiwac¢ zamieszczonymi tu
tabelami.

* W tabeli podano liczby obrazow, ktére

mozna zapisa¢ w trybie Fine (Standard).

* W zaleznos$ci od warunkéw rejestracji
liczba rejestrowanych obrazow lub czas
rejestracji moga si¢ okazac inne.

 Liczby obrazow, ktére mozna

zarejestrowaé¢ w normalnym trybie,

podano na stronie 19.

Jesli maksymalna liczba obrazéw, ktére

mozna zarejestrowac, przekracza 9999,

pojawia si¢ wskazanie ,,>9999”.

Liczba obrazéw w animacjach Clip Motion

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
Normal 88 178 358 718 1190 2420 4940
Mobile 486 982 1971 3951 3571 7261 14821
Normal: gdy kazda animacja zawiera 10 klatek
Mobile: gdy kazda animacja zawiera 2 klatki
Liczba obrazéw w trybie Multi Burst

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
1.2M 24 (46) | 50(93) | 101 (187) | 202 (376) | 357 (649) |726 (1320) (;‘ggi)
Liczba obrazéw w trybie TIFF

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
5.0M 0 (0) 1(D) 3(3) 7(7) 13(14) | 26(28) | 54(58)
45M(3:2) 0 (1) 22) 4.(4) 8 (8) 14(15) | 29(32) | 60(65)
3.1M 0 (0) 12) 3(4) 7 (8) 14(14) | 28(29) | 58(60)
1.2M 1() 22) 4.(4) 8 (8) 14(15) | 30(30) | 61(62)
VGA 1() 22) 4(4) 8 (8) 15(15) | 31(31) | 63(63)
Liczba obrazéw w trybie E-Mail

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
5.0M 6(11) 12(23) | 25@7) | 5195 | 91(170) | 186 (345) | 380 (705)
4.5M(3:2) 6(11) 12(23) | 25@7) | 51(95) | 91(170) | 186 (345) | 380 (705)
3.1M 10(18) | 20(36) | 40(73) | 81(146) | 145 (255) | 296 (518) [604 (1058)
1.2M 24 49 98 197 340 691 1411

(44) (89) (179) (359) (595) (1210) (2470)

VGA 88 178 358 718 1190 2420 4940

(194) (392) (788) (1580) (2381) (4841) (9881)

' I amoyjepop afoeurioju|

109”



110™

Liczba obrazéw w trybie Voice

16MB | 32MB | 64MB | 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
5.0M 6(11) | 12(22) | 2545) | 50(91) | 90(166) | 183(337) | 375 (689)
45M(3:2) | 6311 | 12(22) | 25@5) | 5091) | 90(166) | 183(337) | 375 (689)
3.1M 9(17) | 19(34) | 39(69) | 79(138) | 142(246) | 290 (500) | 592 (1022)
1.2M 22(38) | 45(78) | 91 (157) | 183 (316) | 324 (549) | 660 (1117) | 1347 (2280)
VGA 69 (121)|140 (245)| 281 (492) | 564 (987) | 1020 (1785) | 2074 (3630) | 4234 (7410)

Czas rejestracji filmow MPEG

(w sekundach)

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
640 (VGA) 42 87 176 354 641 1304 2663
160 (Mail) 673 1363 2740 5494 9935 20203 41239




Zawartos¢é menu

Parametry w menu, ktérych ustawienie
mozna zmienic¢, zaleza od pofozenia
pokretia trybu. Na ekranie pojawiaja si¢
tylko warianty wlasciwe dla obecnego
potozenia pokretia trybu.

Ustawienia fabryczne wyrézniono

symbolem H.

Kiedy pokretto trybu znajduje sie w potozeniu itx

/8 /a8 M /g’ /M)

Parametr Ustawienie Opis
Mode (REC Mode) | TIFF — Poza obrazem JPEG jest rejestrowany plik z obrazem niepoddanym kompresji
(TIFF) (strona 61).
Voice — Poza obrazem JPEG jest rejestrowany plik z dZwigkiem (zawierajacy
nieruchomy obraz) (strona 62).
E-Mail — Poza obrazem o wybranych wymiarach jest rejestrowany plik JPEG o matych
wymiarach (320x240) (strona 62).
Exp Brktg — Rejestracja trzech obrazéw, z ktérych kazdy ma nieco inaczej nastawiong
ekspozycje (strona 53).
Burst 3 — Rejestracja trzech obrazéw po kolei (strona 60).
ENormal — Rejestracja obrazu w normalnym trybie.
Kiedy pokretto trybu znajduje sie w potozeniu P, S, A, M lub SCN
Parametr Ustawienie Opis
SCN Wybieranie ustawieri uzaleznionych od rodzaju sceny (strona 63). (Ustawienia te

mozna wybiera¢ tylko w trybie SCN.)

[e] (Metering Mode)

Spot / Center / MMulti

Wybieranie trybu pomiaru §wiatla wlasciwego dla warunkéw i celow
fotografowania (strona 51).

WB (White Bal)

b8/ SWB /R /i | ol /8
HEAuto

/

Nastawianie balansu bieli (strona 55).
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Parametr Ustawienie Opis
ISO 800/400/200/ 100/ MAuto Nastawianie czutosci ISO. Jesli rejestracja odbywa si¢ w ciemnosci albo
rejestrowane sa szybko poruszajace si¢ obiekty, to nalezy wybiera¢ wigksza
warto$¢. Aby uzyskaé wyzsza jako$¢ obrazu, nalezy wybraé¢ mniejsza warto$c.
(Gdy pokretto trybu znajduje si¢ w potozeniu SCN, nie mozna wybieraé ustawiei).
€:- (P.Quality) WFine / Standard Rejestracja obrazu o wysokiej/standardowe;j jakosci (strona 41).
Mode (REC Mode) | TIFF — Poza obrazem JPEG jest rejestrowany plik z obrazem niepoddanym kompresji
(TIFF) (strona 61).
Voice — Poza obrazem JPEG jest rejestrowany plik z dZzwigkiem (zawierajacy
nieruchomy obraz) (strona 62).
E-Mail — Poza obrazem o wybranych wymiarach jest rejestrowany plik JPEG o matych
wymiarach (320x240) (strona 62).
Exp Brktg — Rejestracja trzech obrazéw, z ktérych kazdy ma nieco inaczej nastawiong
ekspozycje (strona 53).
Burst 3 — Rejestracja trzech obrazéw po kolei (strona 60).
ENormal — Rejestracja obrazu w normalnym trybie.

4% (Flash Level)

High / MNormal / Low

Regulacja sily §wiatta z lampy blyskowej (strona 58).

PFX (P.Effect)

Solarize / Sepia / Neg. Art / BOff

Wykorzystywanie specjalnych efektow w obrazie (strona 65).

(F] (Sharpness)

+/ lNormal / -

Regulacja ostrosci obrazu. Pojawia si¢ wskaznik [T] (z wyjatkiem ustawienia
Normal). (Gdy pokretto trybu znajduje si¢ w potozeniu SCN, nie mozna wybieraé
ustawien).

aturation + ormal / — egulacja nasycenia barw w obrazie. Pojawia si¢ wskazni z wyjatkiem

Saturati / EN 1/ Regulacj ia b brazie. Pojawia si¢ wskaznik €@ ( jatki
ustawienia Normal). (Gdy pokretio trybu znajduje si¢ w potozeniu SCN, nie mozna
wybiera¢ ustawief).

(D (Contrast) +/ MNormal / — Regulacja kontrastu obrazu. Pojawia si¢ wskaznik (J (z wyjatkiem ustawienia

Normal). (Gdy pokretlo trybu znajduje si¢ w potozeniu SCN, nie mozna wybieraé
ustawien).

Kiedy pokretfo trybu znajduje sie¢ w potozeniu [{f], a dla parametru [Moving Image] na ekranie SET UP jest
wybrane ustawienie [MPEG Movie]

Parametr

Ustawienie

Opis

[e] (Metering Mode)

Spot / Center / EMMulti

Wybieranie trybu pomiaru §wiatta wlasciwego dla warunkéw i celéw
fotografowania (strona 51).




Parametr

Ustawienie

Opis

WB (White Bal)

B Auto

Nastawianie balansu bieli (strona 55).

PFX (P.Effect)

Solarize / Sepia / Neg. Art / MOff

Wykorzystywanie specjalnych efektéw w obrazie (strona 65).

Kiedy pokretto trybu znajduje sie w potozeniu [{f], a dla parametru [Moving Image] na ekranie SET UP jest
wybrane ustawienie [Clip Motion]

Parametr

Ustawienie

Opis

[e] (Metering Mode)

Spot / Center / MMulti

Wybieranie trybu pomiaru §wiatla wlasciwego dla warunkéw i celow
fotografowania (strona 51).

WB (White Bal)

py [ SWB /=05 /e /ol /@
MW Auto

Nastawianie balansu bieli (strona 55).

4 % (Flash Level)

High / lNormal / Low

Regulacja sity §wiatla z lampy blyskowej (strona 58).

PFX (P.Effect)

Solarize / Sepia / Neg. Art / MOff

Wykorzystywanie specjalnych efektow w obrazie (strona 65).

Kiedy pokretto trybu znajduje sie w potozeniu a dla parametru [Moving Image] na ekranie SET UP jest
wybrane ustawienie [Multi Burst]

Parametr Ustawienie Opis

[e] (Metering Mode) | Spot / Center / MMulti Wybieranie trybu pomiaru §wiatta wiasciwego dla warunkow i celow

fotografowania (strona 51).

WB (White Bal)

HMAuto

Nastawianie balansu bieli (strona 55).

2:gf (Interval)

1/7.5/1/15 / M1/30 (NTSC)
1/6.3/1/12.5/ M1/25 (PAL)

— Wybieranie czgstosci rejestracji klatek przez funkcjg¢ Multi Burst w systemie
NTSC

— Wybieranie czestosci rejestracji klatek przez funkcje Multi Burst w systemie
PAL

» Dostepne ustawienia czestosci rejestracji klatek zaleza od ustawienia parametru
[Video Out] na ekranie SET UP (strona 117).

€: (P.Quality)

WFine / Standard

Rejestracja obrazu o wysokiej/standardowej jakosci (strona 41).

PFX (P.Effect)

Solarize / Sepia / Neg. Art / BOff

Wykorzystywanie specjalnych efektow w obrazie (strona 65).
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Kiedy pokretfo trybu znajduje sie w potozeniu [»]

Parametr Ustawienie Opis
Folder OK / Cancel Whybieranie folderu zawierajacego obrazy, ktéry maja by¢ wyS§wietlane (strona 68).
Protect — Zabezpieczanie obrazéw przed przypadkowym skasowaniem i usuwanie
zabezpieczenia (strona 74).
DPOF — Oznaczanie nieruchomych obrazéw, ktére maja by¢ wydrukowane/usuwanie
znacznika wydruku (DPOF) (strona 76).
Slide Interval — Okreslanie czasu wyS$wietlania slajdéw (strona 70) (dotyczy tylko trybu
wyS$wietlania pojedynczych obrazéw):
W3 sec (sekundy) / 5 sec / 10 sec / 30 sec / 1 min
Image — Okreslanie zakresu wyswietlanych obrazow:
W Folder / All (wszystkie)
Repeat — Powtarzanie pokazu slajdéw
HOn (Tak) / Off (Nie)
Start — Rozpoczyna pokaz slajdow.
Cancel — Rezygnacja z wybierania ustawien i pokazu slajdéw.
Resize 5.0M/3.1M/1.2M/ VGA / Cancel Zmienianie wielkosci zarejestrowanego obrazu (strona 76) (dotyczy tylko trybu
wys$wietlania pojedynczych obrazow).
Rotate s (przeciwnie do ruchu wskazéwek | Obracanie nieruchomego obrazu (strona 71) (dotyczy tylko trybu wy$wietlania
zegara) / Y (zgodnie z ruchem pojedynczych obrazéw).
wskazowek zegara) / OK / Cancel
Divide OK / Cancel Podziat filmu (strona 83) (dotyczy tylko trybu wy$wietlania pojedynczych
obrazow).
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Ustawienia na
ekranie SET UP

Kiedy pokretio trybu zostanie obrécone do
potozenia SET UP, pojawi si¢ ekran
konfiguracji.

Ustawienia fabryczne wyrézniono
symbolem H.

B (Camera 1)

Parametr Ustawienie Opis
Moving Image HEMPEG Movie / Clip Whybieranie trybu rejestracji (strona 79, 58 i 60).

Motion / Multi Burst
AF Mode WSingle / Monitor / Cont | Wybieranie trybu pracy systemu automatycznego nastawiania ostrosci (strona 47).
Smart Zoom HOn / Off Okreslanie, czy ma by¢ uzywana funkcja inteligentnego zblizenia (strona 23).
Date/Time Day & Time / Date / MOff | Okreslanie, czy na obraz ma by¢ nakladana data i godzina (strona 29).

Podczas rejestracji filmow (MPEG Movie), animacji Clip Motion i obrazéw w trybie Multi Burst
nie mozna naklada¢ na obraz daty ani godziny. Ponadto data i godzina nie pojawiaja si¢ w czasie
rejestracji, a tylko w czasie wyswietlania obrazu.

Red Eye Reduction | On/ BOff

Ostabianie efektu ,,czerwonych oczu” przy korzystaniu z lampy btyskowej (strona 26).

Hologram AF M Auto / Off

Okreslanie, czy w ciemnosciach ma si¢ wlaczaé¢ zrodto Swiatta Hologram AF, ktére utatwia
nastawianie ostro$ci przy stabym o$wietleniu (strona 27).
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B (Camera 2)

Parametr Ustawienie Opis
Bracket Step +1.0EV / B+0.7EV / Wybieranie poziomu korekty ekspozycji przy rejestracji trzech obrazéw z niewielkimi
+0.3EV réznicami ekspozycji (strona 53).
Hot Shoe On / MOAf Ustawienie [On] nalezy wybrac, jesli jest uzywana oferowana oddzielnie zewnetrzna lampa
btyskowa (strona 65).
Zoom Lever WA TV / BT W Okreslanie kierunku pracy dzwigni regulacji zblizenia (W/T) (strona 23).

(Memory Stick Tool)

Parametr Ustawienie Opis
Format OK / Cancel Formatowanie karty ,,Memory Stick”. Sformatowanie karty powoduje skasowanie z niej
wszystkich danych, facznie z zabezpieczonymi obrazami (strona 37).
File Number W Series — Zachowywanie ciggtosci numeracji plikow po wymianie karty ,,Memory Stick” lub zmianie
folderu, w ktérym odbywa si¢ zapis.
Reset — Po zmianie folderu numeracja plikow rozpoczyna si¢ od 0001. (Jesli folder zapisu zawiera

pliki, nowy plik otrzymuje numer o 1 wigkszy od najwigkszego numeru pliku w folderze.)

Create REC. Folder | OK/ Cancel

Tworzenie nowego folderu do zapisu plikéw (strona 41).

Change REC. Folder | OK / Cancel

Wybieranie folderu do zapisu plikow (strona 41).
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= (Setup 1)

Parametr

Ustawienie

Opis

Power Save

On / BOff

Okreslanie, czy ma by¢ uzywany tryb oszczedzania energii (strona 12). Ten wariant pojawia si¢
tylko przy zasilaniu z akumulatora.

LCD Brightness

Bright / lNormal / Dark

Nastawianie jasnosci ekranu LCD. Wybrane tu ustawienie nie wplywa na rejestrowany obraz.

LCD Backlight

Bright / Normal / lDark

Nastawianie jasnosci pod§wietlenia ekranu LCD. Wybor ustawienia [Bright] sprawia, ze ekran
jest jasny i czytelny, gdy aparat jest uzywany w plenerze i w silnie o§wietlonych miejscach.
Ustawienie to powoduje rownoczesnie szybsze wyladowanie akumulatora. Ten parametr
pojawia si¢ tylko przy zasilaniu z akumulatora.

Beep Shutter — W chwili naci$nigcia przycisku migawki rozlega si¢ dZzwigk migawki.

HOn — W chwili naci$nigcia przycisku sterujacego lub przycisku migawki rozlega si¢ dZzwigk
sterowania/dZzwigk migawki.

Off — Dzwigk sterowania i dZzwigk migawki sa wyltaczone.

1 Language — Menu, ostrzezenia i komunikaty sa wyswietlane w wybranym jezyku.

Clock Set OK / Cancel Nastawianie daty i godziny (strona 15, 39).

& (Setup 2)

Parametr Ustawienie Opis

USB Connect PTP / MNormal Zmienianie trybu USB (strona 85, 95).

Video Out NTSC — Wyjsciowy sygnat z aparatu w systemie NTSC (Japonia, USA).
PAL — Wyjsciowy sygnat z aparatu w systemie PAL (Europa).
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Zalecenia
eksploatacyjne

Nie zostawiaé aparatu

w nastepujacych miejscach:

* W wysokiej temperaturze, na przykiad
w samochodzie zaparkowanym
w pelnym storicu. Grozi to deformacja
korpusu aparatu lub awaria.

¢ W bezposrednim promieniowaniu
sfonecznym ani blisko grzejnika. Grozi to
deformacja korpusu aparatu lub awarig.

¢ W miejscach narazonych na silng
wibracje.

* W strefach silnych p6l magnetycznych.

¢ W miejscach zapiaszczonych lub
zapylonych. Nie dopusci¢, aby do aparatu
dostat si¢ piasek. Piasek lub pyl moga
spowodowaé nieusuwalne uszkodzenia
aparatu.

Czyszczenie

Czyszczenie ekranu LCD

Aby usuna¢ odciski palcow, kurz itp.,
nalezy wytrze¢ powierzchni¢ ekranu
zestawem do czyszczenia ekranu LCD
(wyposazenie dodatkowe).

Czyszczenie obiektywu

Kiedy na obiektywie wida¢ odciski palcow,
kurz itp., nalezy wytrze¢ go migkka
Sciereczka.

Czyszczenie wtyku zasilacza

Do czyszczenia wtyku zasilacza sieciowego
nalezy uzywac suchej watki. Nie uzywac
brudnego wtyku. Grozi to niewlasciwym
fadowaniem akumulatora.

Czyszczenie powierzchni aparatu
Powierzchnig aparatu nalezy czyscié
migkka Sciereczka zwilzona woda,

a nastgpnie wytrzeé suchg Sciereczka. Nie
uzywac nastgpujacych substancji

i Ssrodkéw, gdyz moga one uszkodzi¢
wykonczenie obudowy:

¢ rozcienczalnika,

benzyny,

spirytusu,

Sciereczek jednorazowych,

lotnych srodkéw owadobdjczych.
Chroni¢ aparat przed diugotrwatym
kontaktem z guma lub winylem.

Uwaga dotyczaca temperatury
przy pracy

Aparat jest przeznaczony do pracy

w temperaturze od 0°C do 40°C. Nie zaleca
si¢ rejestracji w miejscach bardzo zimnych
lub bardzo goracych.

Skraplanie pary wodnej

Jesli aparat zostanie bezpoSrednio
przeniesiony z zimnego do cieplego miejsca
albo znajdzie si¢ w bardzo wilgotnym
pomieszczeniu, w jego wnetrzu lub na
obudowie moze si¢ skropli¢ para wodna.
Skroplona para wodna moze by¢ przyczyna
niewlasciwego dziatania aparatu.

Skropleniu sie pary wodnej sprzyjaja

nastepujace sytuacje:

¢ Aparat zostaje przeniesiony z zimnego
miejsca, na przyklad stoku narciarskiego,
do dobrze ogrzanego pomieszczenia.

¢ Aparat zostaje wyniesiony
z klimatyzowanego pomieszczenia lub
pojazdu i w czasie upatu znajduje si¢ na
$§wiezym powietrzu.

Jak zapobiec skropleniu sie pary
wodnej

Przenoszac aparat z miejsca zimnego do
cieplego, nalezy go wlozy¢ do szczelnej
torebki foliowej i pozwoli¢ mu przez
pewien czas (mniej wigcej godzing)
przystosowac si¢ do nowych warunkow.

Jesli nastapi skroplenie pary wodnej
Nalezy wylaczy¢ aparat i odczeka¢ mniej
wigcej godzing na odparowanie wilgoci.
Proby rejestracji, gdy wewnatrz obiektywu
pozostaje wilgo¢, nie powioda si¢, gdyz nie
uda si¢ zarejestrowaé wyraznego obrazu.



Wewnetrzny akumulator

w aparacie

Aparat jest dostarczany z zainstalowanym
akumulatorem, ktdéry podtrzymuje
ustawienia daty, godziny itp. bez wzgledu
na to, czy jest wlaczone zasilanie.
Akumulator ten jest zawsze tadowany
podczas pracy aparatu. Jesli jednak aparat
pracuje tylko przez krotki czas, akumulator
stopniowo si¢ roztadowuje. Catkowite
roztadowanie nastapi po mniej wigcej
miesigcznej przerwie w eksploatacji
aparatu. W takim przypadku przed uzyciem
aparatu nalezy natadowa¢ akumulator.
Aparatu mozna tez uzywac przed
naladowaniem akumulatora, o ile na obraz
nie jest naktadana data albo godzina.

Sposob tadowania

Do aparatu nalezy podiaczy¢ zasilacz
sieciowy i wlaczy¢ go do Sciennego
gniazdka sieciowego albo zainstalowaé
natadowany akumulator i pozostawié go
w aparacie na co najmniej 24 godziny, gdy
zasilanie jest wylaczone.

* Wewnetrzny akumulator znajduje si¢ pod
pokrywa obok gniazda na statyw na spodzie
aparatu. Nigdy go wyjmowac. Jedynym
wyjatkiem jest usuwanie wyeksploatowanego
aparatu.

Karta ,,Memory Stick”

Karta pamigci ,,Memory Stick” jest nowym,
miniaturowym, przeno$nym,
uniwersalnym, pétprzewodnikowym
nos$nikiem danych, ktéry pojemnoscia
przewyzsza dyskietke.

Karta ,,Memory Stick” moze stuzy¢ nie
tylko do wymiany danych miedzy
wspolpracujacymi z nig urzadzeniami, lecz
réwniez jako zewnetrzny, wymienny
nos$nik danych.

Istnieja dwa rodzaje kart ,,Memory Stick”,
karty ogélnego przeznaczenia i karty
,MagicGate Memory Stick”, wyposazone
w technologie ochrony praw autorskich

o nazwie MagicGate*. W aparacie mozna
uzywac obu rodzajow kart pamigci.

Poniewaz jednak aparat nie obstuguje
standardu MagicGate, zarejestrowane nim
dane nie zostana objete ochrona praw
autorskich przez technologi¢ MagicGate.

Ponadto w aparacie mozna uzywac kart

~Memory Stick Duo” i ,,Memory Stick

PRO”.

* MagicGate jest technologia ochrony praw
autorskich, w ktorej wykorzystuje si¢
szyfrowanie.

* Nie gwarantuje si¢ mozliwosci uzycia
w aparacie karty ,,Memory Stick”
sformatowanej w komputerze.

Zapis/
»,Memory Stick” odtwarzanie
w aparacie
Memory Stick o
(Memory Stick Duo)
MagicGate Memory
Stick O
(MagicGate Memory
Stick Duo)
Memory Stick PRO O**

** Aparat nie pozwala na zapis ani odczyt danych
wymaganych przez funkcje¢ MagicGate.
Nie gwarantuje si¢ dziatania wszystkich
funkcji kazdej karty ,,Memory Stick”.

Uwagi dotyczace uzycia
dostarczonej karty ,,Memory Stick”
* Rejestrowanie i kasowanie obrazéw na karcie
pamigci nie jest mozliwe, gdy przetacznik
ochrony przed zapisem znajduje si¢
w potozeniu LOCK.

Ztgcze —

LOCK =~

Przefacznik
ochrony
przed
zapisem

Miejsce na etykiete

Potozenie i ksztalt przetacznika ochrony przed
zapisem zaleza od uzywanej karty ,,Memory
Stick”.
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* Nie wyjmowac karty ,,Memory Stick” w czasie

odczytu lub zapisu danych.

W nastepujacych przypadkach moze dojs¢ do

uszkodzenia danych:

— po wyjeciu karty ,,Memory Stick” lub po
wylaczeniu zasilania w czasie odczytu lub
zapisu danych,

— kiedy karta ,,Memory Stick” jest narazona na
oddzialywanie fadunkéw statycznych lub
zaktocen.

Zalecamy wykonywanie kopii zapasowych

waznych danych.

W miejscu na etykiet¢ na karcie pamigci nie

nakleja¢ zadnych innych materiatéw poza

dostarczona etykieta.

Dostarczong etykiet¢ mozna naklei¢ tylko

W przeznaczonym na to miejscu. Uwazac, aby

etykieta nie wystawata poza przeznaczone na

nig miejsce.

Do przenoszenia i przechowywania karty

pamigci uzywaé dostarczonej osfony.

Nie dotyka¢ stykéw na karcie ,,Memory Stick”

rekami ani metalowymi przedmiotami.

® Nie uderza¢ i nie zgina¢ karty pamigci; chroni¢

ja przed upuszczeniem.

Nie rozbiera¢ ani nie przerabia¢ karty pamigci.

Nie naraza¢ karty pamigci na oddziatywanie

wody.

Nie uzywac ani nie przechowywac kart

.Memory Stick” w nastgpujacych warunkach:

— w wysokiej temperaturze, na przyktad
w samochodzie zaparkowanym w petnym
storicu;

— w bezposrednim promieniowaniu stonecznym;

— w miejscach wilgotnych lub narazonych na
oddziatywanie substancji zracych.

Uwagi dotyczace korzystania z kart
,Memory Stick Duo” (wyposazenie
dodatkowe)

® Chcac uzy¢ w aparacie karty ,,Memory Stick
Duo”, nalezy umiesci¢ ja w adapterze na karty
,,Memory Stick Duo”.

Upewnic sig, ze karta ,,Memory Stick Duo” jest
wkladana do adaptera we wiasciwym kierunku.
Upewnic sig, ze adapter na karty ,,Memory
Stick Duo” jest wkiadany do aparatu we
wiasciwym kierunku. Niewlasciwe uzycie grozi
uszkodzeniem sprzgtu.

Nie wktada¢ do urzadzen na karty ,,Memory
Stick” kart ,,Memory Stick Duo” bez
odpowiedniego adaptera. Grozi to
uszkodzeniem urzadzenia.

Uwaga dotyczaca korzystania z kart
»Memory Stick PRO” (wyposazenie
dodatkowe)

Aparat wspolpracuje z kartami ,,Memory Stick
PRO” o pojemnosci do 1 GB.

Akumulator
winfoLITHIUM”

() tntoLrTHIUM 0

TYPE

Co to jest akumulator
»InfoLITHIUM”?

,InfoLITHIUM” jest akumulatorem
litowo-jonowym, ktéry moze wymieniaé
informacje o warunkach pracy z aparatem
i z zasilaczem sieciowym.

Akumulator ,,InfoLITHIUM” oblicza
pobér mocy w zaleznos$ci od warunkéw
pracy aparatu i wy$wietla pozostaly czas
pracy (w minutach).

Ladowanie akumulatora
Zalecamy, aby fadowanie odbywalo si¢
w temperaturze od 10 °C do 30 °C.
Ladowanie poza zalecanym zakresem
temperatur moze spowodowac obnizenie
pojemnos$ci akumulatora.



Efektywne wykorzystywanie
akumulatora
» Pojemnos¢ akumulatora maleje wraz

z temperaturg. Dlatego tez w miejscach

zimnych akumulator bedzie dziatat krécej.

W celu wydtuzenia czasu pracy

akumulatora zalecamy:

— wlozy¢ akumulator do kieszeni blisko
ciala, aby go nagrzac, i przetozy¢ go do
aparatu bezposrednio przed
rozpoczgciem rejestracji.

» Czeste uzywanie funkcji zblizenia albo
lampy blyskowej powoduje szybsze
zuzycie akumulatora.
Zalecamy przygotowanie akumulatoréw,
ktdre wystarcza na czas dwa lub trzy razy
dtuzszy od planowanego czasu
rejestracji. Pozwoli to na poprzedzenie
ostatecznych zdj¢¢ zdjgciami probnymi.
* Nie naraza¢ akumulatora na dzialanie
wody ani wilgoci. Akumulator nie jest
wodoodporny.

Wskazanie pozostatego czasu
pracy akumulatora

Jesli zasilanie wytacza si¢, pomimo ze
akumulator informuje o wystarczajacym
czasie pracy, to nalezy naladowac
akumulator w petnym cyklu. Spowoduje to
wyswietlenie wlasciwego czasu pracy.
Zwracamy uwage na fakt, ze czasami nie
uda si¢ uzyskac wlasciwego czasu pracy, na

przyktad wtedy, gdy akumulator dfugo
pracowal w wysokiej temperaturze, dlugo
lezal po catkowitym natadowaniu albo byt
czesto uzywany. Pozostaly czas nalezy
traktowa¢ jako orientacyjng miarg czasu
rejestracji.

Jak przechowywaé akumulator

* Jesli akumulator nie bedzie dtugo
uzywany, to dla zachowania jego funkcji
nalezy raz do roku wykonywac
nastepujace czynnosci:

1 Catkowicie natadowa¢ akumulator.

2 Do konca wytadowaé akumulator
W aparacie.
3 Wyjac¢ akumulator z aparatu
i przechowywacé go w suchym,
chfodnym miejscu.
Aby wytadowa¢ akumulator za pomocg
aparatu, nalezy wiaczy¢ tryb pokazu
slajdoéw (strona 70) i zaczekac¢ na
wylaczenie si¢ aparatu.

Trwato$é akumulatora

¢ Akumulator ma ograniczong trwatos¢.
Zmniejsza si¢ ona Stopniowo wraz
z uzytkowaniem akumulatora
i z uptywem czasu. Powazne
zmniejszenie si¢ czasu pracy
akumulatora wynika prawdopodobnie
z jego wyeksploatowania. Trzeba wtedy
kupi¢ nowy akumulator.

* Trwato$¢ kazdego akumulatora zalezy od
warunkéw jego przechowywania
i sposobu eksploatacji.
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Dane techniczne

H Aparat
[System]

Przetwornik obrazu
Kolorowy CCD 9,04 mm (1/1,8")
Filtr barw podstawowych

Catkowita liczba punktow aparatu
Okoto 5 255 000

Efektywna liczba punktéw aparatu
Okoto 5 090 000

Obiektyw Obiektyw z 4-krotnym zblizeniem
f=7-28,0 mm (w przeliczeniu dla
aparatu 35 mm: 34 do 136 mm)
F2,8-40

Regulacja ekspozyciji
Automatyczna, preselekcja czasu
ekspozycji, preselekcja przystony,
reczna lub zalezna od sceny (6 trybow
tematycznych)

Balans bieli
Automatyczny, §wiatlo dzienne,
zachmurzenie, oSwietlenie
jarzeniowe, zaréwki, lampa
blyskowa, nastawianie po naci$nigciu
przycisku

Formaty danych (zgodnos$¢ z DCF)
Nieruchome obrazy: zgodno$¢ z Exif
Ver. 2.2 JPEG, GIF (w animacjach
Clip Motion), TIFF, zgodno$¢
z DPOF
Dzwigk z nieruchomym obrazem:
zgodnosé¢ z MPEGI (monofoniczny)
Filmy: zgodno$¢ z MPEG1
(monofoniczne)

Nos$nik danych
~Memory Stick”

Lampa btyskowa
Zalecana odlegtos¢ rejestracji (przy
czulosci ISO nastawionej na Auto):
0,4 do 2,8 m (W), 0,4 do 2,0 m (T)

[Gniazda wejsciowe i wyjSciowe]
Gniazdo A/V OUT (MONO) (monofoniczne)
Minigniazdo
Obraz: 1 Vp-p, 75 oméw,
niesymetryczne,
synchronizacja ujemna
Dzwigk:327 mV (przy obciazeniu
47 kiloomow)
Impedancja wyjsciowa:
2,2 kilooma
Gniazdo ACC
Minigniazdo mini (&2,5 mm)
Gniazdo USB
mini-B

[Ekran LCD]
Uzyty panel LCD
3,8 cm (1,5") z matryca TFT

Laczna liczba punktéw
123 200 (560 x 220)

[Dane ogdine]
Uzywany akumulator
NP-FC11
Zasilanie
36V
Pobor mocy (podczas rejestracji
z wiaczonym podswietleniem ekranu LCD)
1,7W
Zakres temperatur przy pracy
0°C do +40°C
Zakres temperatur przy magazynowaniu
—20°C do +60°C
Wymiary
99,5 x 65,2 x 56,8 mm
(szer. x wys. x gl., bez wystajacych
elementow)
Okoto 300 g (aparat, akumulator NP-
FC11, karta ,,Memory Stick” i pasek
na dfon)
Wbudowany mikrofon
Elektretowy mikrofon
pojemnosciowy
Wbudowany gto$nik
Glosnik dynamiczny
Exif Print Zgodnos¢
PRINT Image Matching Il Zgodnos¢

Waga



M Zasilacz sieciowy AC-LS5

Zasilanie
Napigcie przemienne 100 do 240 V,
50/60 Hz
Pobé6r pradu
0,16 -0,09 A
Pob6r mocy
11w
Znamionowe napiecie wyjsciowe
Napigcie state 4,2 V, 1,5 A
Zakres temperatur przy pracy
0°C do +40°C
Zakres temperatur przy magazynowaniu
—20°C do +60°C
Wymiary (w przyblizeniu)
48 x 29 x 81 mm
(szer. x wys. x gl., bez wystajacych
elementow)
Waga (w przyblizeniu)
Okoto 130 g (bez przewodu
zasilajacego)

B Akumulator NP-FC11
Uzyte ogniwo

Ogniwo litowo-jonowe
Maksymalne napiecie

Napigcie state 4,2 V
Napiecie nominalne

Napigcie state 3,6 V
Pojemnos¢

2,8 Wh (780 mAh)

M Dostarczane wyposazenie

Zasilacz sieciowy (1 szt.)

Przewdd zasilajacy (sieciowy) (1 szt.)
Przewdd USB (1 szt.)

Akumulator NP-FC11 (1 szt.)

Przewdd potaczeniowy AV (1 szt.)
Pasek na dton (1 szt.)

Karta ,,Memory Stick” (32 MB) (1 szt.)

CD-ROM (programowy sterownik USB:
SPVD-010) (1 szt.)

Instrukcja obstugi (1 szt.)

Konstrukcja i dane techniczne moga ulec zmianie.
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Ekran LCD

Przy rejestracji nieruchomych obrazéw
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Wskaznik trybu rejestraciji (58 — 62)
Wskaznik AE LOCK (52)
Wskaznik blokady AE/AF (21)

[4] Wskaznik stanu akumulatora
(1)

Wskaznik balansu bieli (55)/
Wskaznik potozenia pokretta
trybu/Wskaznik trybu pracy
lampy btyskowej (26)/Wskaznik
ostabiania efektu czerwonych
oczu (26)

[6] Wskazanie daty/godziny (29)/
Wskaznik konwertera (67)/
Czutosé ISO (111)

Wskaznik trybu pomiaru sSwiatta
(51)/Wskaznik efektu w obrazie
(65)/Wskaznik funkcji Hologram
AF (27)

Wskaznik ostrosci (112)/
Wskaznik nasycenia barw (112)/
Wskaznik kontrastu (112)

[9] Histogram (50)

Ostrzezenie o wyczerpaniu
akumulatora (107)

Czujnik ostrosci (46)

Celownik $wiattfomierza
punktowego (52)

Wskaznik wielko$ci obrazu (18)

Wskaznik jakosci obrazu (41)

Wskaznik folderu, w ktérym
odbywa sie zapis (41)

Wskaznik liczby pozostatych
obrazéw (19)

Wskaznik pozostatej pojemnosci
karty ,,Memory Stick”

Tryb AF (47)/Wskaznik czujnika
ostrosci (46)/Nastawiona
odlegtosé od przedmiotu (48)

Wskaznik samoczynnej
diagnostyki (108)/Wartos¢
korekty EV (49)

Wskaznik liczby przystony (43)

[21] Wskaznik wolnej migawki NR
(44)/Czas otwarcia migawki (43)

Wskaznik trybu makro (24)

Wskaznik samowyzwalacza (25)

Ostrzezenie o wibraciji

Menu/Menu podreczne (39)/
Wskaznik pokretta sterujgcego
(40)

® Naci$nigcie przycisku MENU powoduje na
przemian wyswietlenie i ukrycie menu.

W nawiasach podano numery stron, na
ktorych mozna znaleZ¢ wazne
informacje dodatkowe.




Przy rejestracji filmow
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Wskaznik trybu rejestracii (79)

Wskaznik AE LOCK (52)

Wskaznik stanu akumulatora (11)

Wskaznik balansu bieli (55)

[5] Wskaznik konwertera (67)

[6] Wskaznik trybu pomiaru (51)/
Wskaznik efektu w obrazie (65)

Ostrzezenie o wyczerpaniu
akumulatora (107)

Czujnik ostrosci (46)

[9] Celownik $wiattomierza
punktowego (52)

Wskaznik wielkosci obrazu (79)

Wskaznik pozostatego czasu
rejestracji (maksymalnego czasu
rejestraciji)

E:91:01+2.0ev
Ir1 —
" 18
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Wskazanie folderu, w ktérym
odbywa sie zapis (41)

[13] Wskaznik pozostatej pojemnosci
karty ,,Memory Stick”

Wskaznik czujnika ostrosci (46)/
Nastawiona odlegtos¢ od
przedmiotu (48)

Wskaznik samoczynnej
diagnostyki (108)/Wskaznik
ustawienia EV (49)

Wskaznik trybu makro (24)

Wskaznik samowyzwalacza (25)

Wskaznik pokretia sterujagcego
(40)

Menu/Menu podreczne (39)

® Nacisnigcie przycisku MENU powoduje na
przemian wyswietlenie i ukrycie menu.

W nawiasach podano numery stron, na
ktorych mozna znaleZ¢ wazne
informacje dodatkowe.
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Przy wyswietlaniu
nieruchomych obrazéw
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Wskaznik trybu rejestraciji (58 — 62)

Wskaznik zabezpieczenia (74)/
Znacznik wydruku (DPOF) (76)/
Wskaznik gtosnosci (62)

Wskaznik powigkszenia (69)/
Wskaznik wyswietlania w trybie
jog (73)

[4] Histogram (50)

Nazwa folderu i pliku

[6] Wskaznik mozliwo$ci zmiany
folderu

Wskazanie folderu, z ktérego
odbywa sie wyswietlanie (68)

Wskazanie folderu, w ktorym
odbywa sie zapis (41)

[9] Wskaznik pozostatej pojemnosci
karty ,,Memory Stick”

Numer obrazu/Liczba obrazéw
zarejestrowanych w folderze

Warto$é korekty EV (49)

Wskazanie liczby przystony (43)

Wskazanie czasu ekspozyciji (43)

Wskaznik wielkos$ci obrazu (18)

Wskazanie daty/godziny
rejestracji (29)/Menu/Menu
podreczne (39)

W nawiasach podano numery stron, na
ktorych mozna znaleZ¢ wazne
informacje dodatkowe.




Przy wyswietlaniu filméw
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80K
Wskaznik wielkosci obrazu (79) [6] Numer obrazu/Liczba obrazéw
Wskaznik trybu rejestraciji (79) zarejestrowanych w wybranym
[3] Wskaznik gtosnosci (80)/ folderze
Wskaznik odtwarzania (80) Wskazanie folderu, w ktérym
[4] Pasek odtwarzania (80) odbywa sie zapis (41) )
(6] Wskaznik mozliwo$ci zmiany Wskaznik pozostate] pojemnosci
folderu/Wskazanie folderu, karty ,,Memory Stick”
z ktérego odbywa sie [9] Licznik (80)

wyswietlanie (68)

Odtwarzany obraz (80)
Menu/Menu podreczne (39)

W nawiasach podano numery stron, na
ktérych mozna znaleZ¢ wazne
informacje dodatkowe.
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